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Introducción

SDR++ es un programa de radio definida por software (SDR) multiplataforma y de código 

abierto que funcionará con muchos receptores SDR diferentes. Su objetivo es ser sencillo 

de usar y no contener elementos innecesarios.

En esta guía del usuario adoptamos el mismo enfoque: no sólo le hablaremos de sus 

funciones, sino que también le explicaremos para qué sirven y cómo pueden ayudarle en 

su experiencia de escucha SDR.

También encontrarás explicaciones de algunas de las funciones más avanzadas, para que 

puedas pasar a ellas a medida que adquieras más experiencia.

Características

● Amplia compatibilidad de hardware

● Multiplataforma (Windows, Linux, Mac, BSD - más Android en beta)

● Amplia compatibilidad de hardware, incluida una versión para Raspberry Pi

● Cascada completa

● Diseño modular con plugins comunitarios

● Múltiples VFO para que puedas escuchar más de una frecuencia al mismo tiempo

- dentro del ancho de banda de recepción - utilizando un único receptor SDR

● Servidor integrado para manejar el receptor SDR a distancia

● Escáner de alcance

Receptores SDR compatibles 

● Adalm Pluto SDR

● Airspy - todos los modelos

● BladeRF

● CaribouLite (previsto)

● Ettus USRPs (en beta)

● HackRF (véase la sección de solución de problemas sobre la eliminación de la fuente 
jabonosa)

● Hermes Lite 2 (experimental)
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● SDR de cal

● Per Vices Noctar (previsto)
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● PicoSDR (próximamente)

● Dispositivos RFSpace (en beta)

● Dongles RTL-SDR

● Receptores SDRPlay: siempre que la API esté instalada y en funcionamiento.

● SPECTRAN V6 (próximamente)

Otros receptores soportados por SoapySDR, una vez instalados, son compatibles pero pueden 

necesitar módulos adicionales añadidos a Soapy y una configuración adicional,  p o r  ejemplo, 

el FUNcube dongle pro+.

SDR++ también se conectará a receptores remotos utilizando SDR++ Server o SpyServer.

Puede que necesites instalar los controladores correctos para tu receptor SDR, pero una 

vez hecho esto SDR++ debería recogerlo cuando lo selecciones como fuente.

Novedades en la versión 1.1.0

● Reescritura completa del código de procesamiento digital de señales (DSP) para 

obtener un audio más nítido, un mejor rendimiento de la CPU y la memoria y una 

mayor selectividad.

● Escáner de alcance: explora un rango de frecuencias en busca de señales activas 
(experimental).

● Invertir opción IQ - cuando se opera SDR++ como panadaptador en radios 

con conexiones de salida IF que lo requieran.

● Cliente Rigctl - permite el uso de SDR++ como panadaptador (aún no en las versiones 

nightly pero puede ser construido)

● Descodificación del sistema de datos de radio (RDS) en señales FM de radiodifusión

● Reducción del ruido de FI para extraer las señales FM débiles

● Mejoras en el supresor de ruido

● Posibilidad de ajustar más parámetros de control automático de ganancia

● Ahora se puede seleccionar el filtro de paso bajo FM, en lugar de activarlo.
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glxinfo | grep "Versión OpenGL"

Instalación de SDR++

Requisitos de hardware para PC y MAC 

Si la instalación se realiza en un PC, éste debe disponer de una tarjeta o chip gráfico y de 
controladores actualizados.

- que soporten OpenGL 2.1. Sin él, SDR++ no funcionará en modo gráfico, sólo 

como servidor.

Puedes comprobar con qué versión de OpenGL estás funcionando

● Linux utilizando el siguiente comando en un terminal:

● En MAC y Windows descargando e instalando el visor gratuito OpenGL 

Extensions Viewer

El procesamiento realizado por SDR++ puede ser intensivo para la CPU, por lo que 

algunos equipos más antiguos y menos potentes pueden tener problemas. Sin 

embargo, no debería tener problemas con un PC o portátil fabricado en los últimos 5 

años, y se sabe que SDR++ funciona en algunas máquinas que tienen 10 años. Para 

minimizar la carga, puedes

● cerrar otros programas

● reduce el ancho de banda que estás muestreando

● utilizar la decimación cuando esté disponible

● desactivar otras funciones SDR++ que utilizan la CPU, como el sonido 

estéreo, la reducción de ruido o el supresor de ruido

● ejecutar un solo VFO

Descargar

Puedes descargar SDR++ de sdrpp.org. Puedes utilizar la versión "release", pero lo 

mejor es que utilices la versión "nightly", que contiene las últimas funciones y es igual de 

estable. La última versión puede ser un número de versión anterior, pero este manual 

cubre características adicionales que sólo se encuentran en la versión nightly.

https://realtech-vr.com/home/glview
https://realtech-vr.com/home/glview
https://realtech-vr.com/home/glview
https://sdrpp.org/
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lsb_release -a

Si quieres descargar directamente SDR++, ahora puedes descargar una compilación nocturna 

actual izada de SDR++ para cualquier sistema operativo compatible, sin necesidad de crear 

una cuenta de GitHub. Visita https://www.sdrpp.org/nightly.

Esta versión se actualiza automáticamente cada vez que hay una nueva versión nocturna.

También puedes descargar la versión nocturna de SDR++ desde la página principal de 

SDR++ en Github, si tienes una cuenta en Github. Las cuentas de Github son gratuitas - 

únase a Github. En la página de compilaciones nocturnas, desplácese hasta 'Artifacts' y 

descargue el archivo correcto para su sistema operativo. Las versiones nocturnas tienen 

las últimas características y suelen ser tan estables como la última versión.

Windows

Descargar sdrpp_windows_x64.zip

Extráelo al directorio de tu elección. Te recomendamos que crees una carpeta en tu 

disco duro principal como C:\SDRPP o una en tus carpetas de usuario.

Para crear un acceso directo en el escritorio, haga clic con el botón derecho en el archivo 
sdrpp.exe y

● En Windows 10, seleccione Enviar a -> Escritorio (crear acceso directo)
● En Windows 11, selecciona 'más opciones', luego Enviar a -> Escritorio (crear 

acceso directo), Luego puedes renombrar el acceso directo en el escritorio a lo que 

quieras.

Linux

Basado en Debian (Ubuntu, Mint, , etc.)

Hay diferentes paquetes para diferentes versiones, por lo que necesitas saber, por ejemplo, 

qué versión de Ubuntu estás ejecutando.

Puedes averiguarlo abriendo un terminal y escribiendo:

https://www.sdrpp.org/nightly/
https://github.com/join
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sudo apt install libfftw3-dev libglfw3-dev libglew-dev libvolk2-dev 
libsoapysdr-dev libairspyhf-dev libiio-dev libad9361-dev librtaudio-dev 
libhackrf-dev zstd

sudo dpkg -i sdrpp_debian_amd64.deb

Extraiga el archivo comprimido al directorio de su elección.

Cuando hayas descargado la versión correcta, en un terminal, ejecuta:

Si libvolk2-dev no está disponible, utilice libvolk1-dev. Esto instala algunas dependencias 

que puede que no tengas.

A continuación puedes instalar SDR++. Puedes hacerlo desde un terminal (donde 

sustituirías el archivo .deb por el que hayas elegido):

Este paso puede omitirse si desea utilizar un instalador de paquetes para instalar el archivo de 

programa. Por ejemplo, puede utilizar Gdebi para instalarlo.

Alternativamente, si tienes un PC o portátil de repuesto, puedes instalar Dragon OS como 

sistema operativo. Se trata de una distribución basada en Ubuntu centrada en SDR que 

viene con una versión nocturna de SDR++ ya cargada y configurada.

Arch- based

Instale la última versión del paquete sdrpp-git AUR

Frambuesa Pi

SDR++ tiene un archivo de paquete para el sistema operativo Raspberry Pi de 32 bits.

Funcionará mejor en las Pi 4 y 400, y satisfactoriamente en la Pi 3. No se recomienda para 

modelos anteriores ni para la Pi Zero.

https://sourceforge.net/projects/dragonos-focal/files/
https://aur.archlinux.org/packages/sdrpp-git/
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sudo apt install ./sdrpp_debian_armhf.deb

brew install zstd

Descargue sdrpp_raspios_bullseye_armhf de las versiones nocturnas. Contiene un 

archivo '.deb' que puedes extraer e instalar. En un terminal, navega a la carpeta donde lo 

extrajiste, e instálalo con el comando

Esto también creará un acceso directo al programa en el menú "Otros".

Otras distribuciones 

Actualmente no existen paquetes para otras distribuciones de Linux. Para estos sistemas 

tendrá que compilar desde el código fuente.

Es posible que encuentres problemas con algunas distros al autocompilar. En particular, 

en las distros basadas en Mint hay un problema de audio. Puedes encontrar soporte para 

algunos problemas comunes en las secciones de discusiones o problemas de las páginas 

de SDR++ en Github.

SDR++ compilará y funcionará en el teléfono Pine, aunque de momento la compatibilidad es 

experimental.

MacOS

Algunos dispositivos MacOS pueden utilizar el instalador descargable desde la página 

de versiones. Primero debe instalar la biblioteca zstd. Para ello, primero instale Brew y 

luego, en un terminal:

Para obtener instrucciones sobre cómo construir SDR++ usted mismo, vaya a las instrucciones 

SDR++ Github. Esto no es sencillo, por lo que no lo recomendamos excepto para 

desarrolladores.

Android

Para la versión Android necesitas

https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus#building-on-linux--bsd
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/discussions/112
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/discussions
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/issues
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/releases
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/releases
https://brew.sh/
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus
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● Android 9.0 o posterior

● OpenGL 2.1 o posterior: la mayoría de los teléfonos con Android 9 o 

superior deberían tener esta versión o una posterior. Puedes comprobarlo 

instalando OpenGL Extensions Viewer desde Play Store. Esto también le 

dirá qué versión de Android está ejecutando.

Actualmente, sólo estos receptores y protocolos SDR son compatibles con la aplicación 

SDR++ para Android:

Airspy

RFspace

Airspy HF+

RTL-SDR

HackRF

RTL-TCP

PlutoSDR (sólo red)

Servidor SDR

SpyServer

Instrucciones:

1. Descargue e instale la versión de SDR++ para Android. Debería tener un nombre 

como sdrpp-1.1.0a.apk . Si el archivo tiene '.zip' después de esto entonces 

renómbralo para borrar .zip para que Android pueda reconocerlo e instalarlo. Aún no 

está disponible en Play Store. Cuando selecciones el archivo descargado, tu 

dispositivo debería pedirte que lo abras con el Instalador de paquetes. Es posible 

que tenga que cambiar la configuración de Android para permitir la instalación desde 

esta fuente.

2. Descargue e instale los controladores de Android si tiene un dispositivo SDRPlay. 

Los controladores para dispositivos RTL-SDR están integrados en SDR++.

3. Conecta tu receptor SDR antes de iniciar SDR++. Como la mayoría de los 

receptores SDR se conectan a través de conectores USB de tamaño completo, 

necesitarás un adaptador 'On the Go' (OTG) para conectarlo. Si utilizas un 

concentrador USB con esto, obtendrás el mejor rendimiento en un concentrador 

con alimentación. Si sólo lo vas a conectar a un servidor SDR++ (o Spyserver) no 

necesitas hacer nada.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.realtechvr.glview
https://drive.google.com/file/d/1Z2HPG8RQt8QXsznAq85oewb6TI1lKaL3/view?usp=sharing
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4. Es posible que tengas que permitir que Android cargue los controladores en el 

primer uso. SDR++ debería tener los permisos necesarios, incluido el acceso a la 

red, pero puedes concederlos o ajustarlos si la configuración de tu dispositivo es 

diferente.

5. Puede que se le pida que permita a SDR++ acceder al receptor. Si es así, 

apruébalo y asegúrate de 'actualizar' en el menú de fuente SDR en SDR++. Es 

posible que tenga que reiniciar algunos controladores o conceder acceso de 

nuevo si reinicia el teléfono o SDR ++ se bloquea.

6. Si estás reconectando tu receptor SDR DEBES pulsar 'refresh' en la fuente 

SDR antes de pulsar play o SDR++ puede bloquearse.

La aplicación SDR++ funciona igual que otras versiones, en casi todos los aspectos. Por 

supuesto, cambiar el tamaño del menú y la cascada puede requerir más precisión con el 

dedo o el lápiz táctil en las pantallas táctiles más pequeñas.

Dado que los teléfonos suelen tener una resolución de pantalla alta, ajusta el escalado de 

PPP alto en la sección "Pantalla" del menú a un nivel adecuado para tu dispositivo. 

Tendrás que reiniciar SDR++ después de esto para que el reescalado surta efecto.

Como estás utilizando una aplicación que consume mucha energía y conectando un 

receptor SDR que consume energía de tu teléfono o dispositivo Android, esto puede 

consumir mucha energía. Esto reducirá el nivel de batería más rápido de lo habitual.

Si los tienes, puedes conectar un hub usb y un ratón con alimentación al cable OTG. De 

esta forma conseguirás un control más preciso de los elementos del menú y los controles. 

Además, el consumo de batería será menor porque el receptor SDR se alimentará del 

hub.

Problemas conocidos:

● la interfaz de usuario tiene algunos problemas

● no existe una forma sencilla de seleccionar una ruta para la grabación o un 

archivo para la reproducción, y no es posible importar marcadores al 

gestor de frecuencias (ni exportarlos desde él)

● el fregadero en Android puede tener mayor latencia

● SDR++ no suspende el ahorro de energía y, por ejemplo, el audio puede 
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entrecortarse si se apaga la pantalla.
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● los menús a veces se cierran cuando la aplicación está en segundo plano

● en algunos tamaños de menú, la aplicación puede bloquearse - si esto 

ocurre, inicie SDR++ con el dispositivo Android en horizontal

● en los dispositivos Samsung, el teclado no siempre funciona.

Constrúyalo usted mismo 

La página de SDR++ en Github tiene instrucciones para construir SDR++ desde el código 

fuente en diferentes plataformas. SDR++ se ha compilado en un Chromebook antiguo 

utilizando el script rpi_install.sh y cambiando libvolk1-dev por libvolk2-dev.

https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus
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Instalación del receptor SDR y selección de la fuente 

Instale su receptor SDR 

SDR++ funciona con una amplia gama de receptores SDR (a menudo llamados "dongles"). Si 

tu receptor SDR es compatible, una vez instalado el controlador, sólo tienes que conectarlo 

y seleccionarlo como fuente.

En algunos casos, es posible que tenga que tomar otras medidas para que su receptor 

funcione. Hacer esto va más allá del alcance de este manual, y deberías buscar ayuda o 

controladores en la página web del fabricante. Por ejemplo, en el sistema operativo Linux, 

aunque muchos receptores son compatibles sin controladores adicionales, puede que necesites 

añadir módulos a SoapySDR para que algunos receptores sean reconocidos.

Empiece a utilizar SDR++

A continuación, tienes que iniciar SDR++. En Android debes tener tu receptor SDR 

conectado antes de iniciar SDR++. En otros sistemas operativos, si no lo tienes conectado 

puedes pulsar el botón 'Actualizar' para que SDR lo detecte. Puedes iniciar SDR++ desde 

cualquier acceso directo que hayas creado para él, puede haber una entrada de menú (en 

Linux) o puedes iniciarlo directamente desde el programa sdrpp.exe en la carpeta que 

creaste en Windows.

'Source' - Selección del receptor SDR que utiliza
A continuación, tendrás que seleccionar el tipo de receptor SDR que estás 

utilizando en la pestaña del módulo "Fuente" del menú. Si no puedes ver el 

menú, puedes activarlo y desactivarlo haciendo clic en el icono de menú de la 

parte superior izquierda. Por defecto estará en la parte superior izquierda.

En primer lugar, seleccione la marca o el tipo de receptor 

SDR haciendo clic en la flecha para ver la lista 

desplegable.

Si el receptor SDR está configurado correctamente, también 

deberías verlo aparecer, si ha sido detectado por SDR++. 
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Busca el nombre del modelo y/o el número de serie del 

receptor. Si tiene más de
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un receptor SDR de una marca determinada, entonces tendrá que seleccionar el que 

desea utilizar. Por ejemplo, para SDRPlay puede que tengas que elegir entre un RSP1A y 

un RSPduo o entre dos RSP1A.

En la mayoría de los casos esto debería ser suficiente para que el receptor SDR funcione. 

Ahora puede utilizar el botón de reproducción para empezar a recibir. En su primera 

ejecución, el SDR++ debería abrirse en la banda de radiodifusión FM. Ajusta la ganancia - 

si tu receptor tiene un control de ganancia manual (ver más abajo) - y ¡a escuchar!

Hay más información sobre el uso de SDR++ para conectarse a un servidor SDR++, a un 

Airspy SpyServer, o a uno en la red SpyServer en la sección Características Avanzadas.

El menú fuente

Las opciones de este menú variarán en función del receptor SDR que utilice.
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Fuente opciones

Para ajustar algunas de estas opciones es posible que tenga que detener la recepción del 

SDR++. Estas opciones aparecerán "atenuadas" durante la recepción.

Control de ganancia (o LNA Gain)

Los receptores SDR tienen diferentes formas de controlar la "ganancia" aplicada a una 

señal. Algunos tendrán un control manual, otros tendrán un control automático de ganancia 

(AGC - ver más abajo), y otros pueden tener ambos. Si tienes el AGC activado, no podrás 

ajustar la ganancia manual.

Con la ganancia manual, tienes que ajustar el "control de ganancia" para obtener el nivel de 

señal adecuado. Esto ajusta la cantidad en la que se aumenta la señal y muestra una lectura en 

decibelios - dB. Arrastra la barra azul hacia la derecha para aumentar la ganancia y 

hacia la izquierda para reducirla.

Si sintoniza una señal clara conocida en la banda de radiodifusión de FM, debe realizar un 

ajuste aproximado del control de ganancia para obtener una señal sin silbidos. A veces, 

sorprendentemente, la reducción de la ganancia puede subir una señal y hacerla más 

clara.

Cuando haya escuchado más señales, deberá ajustarlo de nuevo. Con una señal débil, 

ajusta la ganancia para obtener la mejor "relación señal/ruido", es decir, la mayor diferencia 

entre la señal deseada y el silbido u otro ruido de fondo.

Algunos receptores SDR también tienen un control de ganancia de FI que ajusta la 

ganancia en una etapa diferente del circuito de recepción.

Si SDR++ está funcionando, entonces es posible que desee pasar a la sección sobre el uso de SDR++ 

y el panel principal. El resto de esta sección se centra en los ajustes que puedes realizar para 

obtener lo mejor de tu receptor SDR. Incluye algunos que sólo verás si tienes un modelo particular de 

receptor SDR.

AGC ("control automático de ganancia ")

Mientras que el control de ganancia ajusta el nivel de la señal de radio (más el ruido) que 

llega a tu SDR, el AGC lo ajusta automáticamente para hacer más fuertes las señales 
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débiles y reducir las fuertes, de modo que el volumen general sea confortable.
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Dependiendo de tu receptor SDR puedes tener opciones adicionales para elegir entre AGC 

incorporado en el hardware o especificar el nivel. Algunos receptores SDR tienen niveles 

fijos de AGC, por ejemplo: off, low y high en el Airspy HF+ Discovery.

Muestra rate

La "frecuencia de muestreo" determina la cantidad del espectro de radiofrecuencia que su 

recep to r  SDR puede mostrar al mismo tiempo en la pantalla principal. Esto está limitado por 

el hardware de tu receptor SDR.

Por ejemplo, el SDRplay RSP1A puede mostrar señales de hasta 10 MHz en la pantalla de 

espectro, mientras que los dongles RTL-SDR pueden gestionar 2 MHz, y el Airspy HF+ 

Discovery puede mostrar sólo 768kHz. La cantidad útil del espectro radioeléctrico puede ser 

menor, por ejemplo, unos 610 kHz para el HF+ Discovery.

Una cifra más baja no es necesariamente mala: con el HF+ Discovery significa que el 

hardware puede rechazar las frecuencias individuales fuertes en una frecuencia cercana 

que podrían inundar las frecuencias individuales débiles dentro del ancho de muestreo.

También se necesita un ordenador más potente para procesar una frecuencia de 

muestreo más alta. Reducir la frecuencia de muestreo puede ayudar a un ordenador menos 

potente a procesar la señal sin interrupciones ni fallos. Es posible que el receptor SDR no 

admita todas las frecuencias de muestreo mostradas.

Bias- T

Un Bias-T puede generar una corriente eléctrica que puede viajar por el cable coaxial para 

alimentar un amplificador de RF remoto, sin interferir con la señal de radio que viaja en 

sentido contrario. Están disponibles como unidades independientes, como el bucle 

magnético MLA30+, pero algunos receptores SDR tienen su propio Bias-T integrado. 

Algunos ejemplos son la gama SDRplay, BladeRF y el RTL-SDR Blog v3.

Con esos receptores puedes marcar la casilla en SDR++ para activar su Bias-T.

Debe consultar el manual y las especificaciones de su receptor SDR para asegurarse de 

que su Bias-T interno es compatible y tiene potencia suficiente para el amplificador 

conectado. El uso incorrecto puede dañar su receptor SDR.
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Sintonización de los convertidores ascendentes y descendentes 

Puedes tener hardware adicional conectado a tu receptor SDR que desplace una banda de 

frecuencias dentro del rango de frecuencias que el receptor SDR puede recibir.

Seleccione y deseleccione la casilla "Sintonización de desplazamiento" para activarla o 

desactivarla una vez que haya ajustado el modo de desplazamiento correcto.

Por ejemplo, si tu receptor SDR sólo cubre frecuencias de VHF (30-300 MHz) y UHF (300 

MHz en adelante) y quieres escuchar frecuencias de HF (3-30 MHz) o MF (300KHz a 3 

MHz), entonces podrías utilizar el convertidor Ham it Up. Este es un "convertidor 

ascendente" y entrega señales elevadas en frecuencia para que tu receptor SDR pueda 

escucharlas dentro de su cobertura de frecuencia normal. Eleva las señales en 125 MHz 

para que puedas escuchar, por ejemplo, 7MHz sintonizando a 132MHz en SDR++.

Por supuesto, quieres ver la frecuencia real de la señal mostrada en el SDR++ para que 

realmente muestre (en el ejemplo dado) 7MHz en la lectura de frecuencia. Puedes hacer esto 

seleccionando el tipo de convertidor en 'Offset Mode' que cubre:

● Spyverter

● Jamón

● Convertidor de banda X DK5AV

● LNA de satélite de banda Ku 

(convertidores descendentes) Esto ajustará el 

offset correcto para esos convertidores.

Si no utilizas un conversor, el modo de desplazamiento no debe estar marcado o debe ser 
"Ninguno".

También puedes establecer un desplazamiento personalizado. La cifra de "Offset" se 

puede ajustar mediante los signos menos "-" y más "+", o escribiendo la cifra de offset en 
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hertzios. Así, "125000000" es para un convertidor de 125 MHz. Si utilizas un convertidor 

descendente, precede esta cifra con un signo menos.
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Si la lectura de frecuencia sigue sin ser correcta, utilice una transmisión en una 

frecuencia conocida para ajustarla hasta que sea correcta. Puede utilizar una señal horaria 

como WWV o una señal VOLMET fuerte, o compararla con otro receptor. En algunos 

receptores SDR menos estables también puede ser necesario corregir la frecuencia 

utilizando el ajuste de Corrección PPM.

IQ Corrección

Este ajuste corregirá desequilibrios en el hardware de la radio que pueden provocar efectos 

como la aparición de un "pico de CC" en la pantalla de frecuencia, y desequilibrios que pueden 

afectar especialmente al audio o a la recepción de modos de datos. Ajuste el valor hasta 

que el pico o desequilibrio desaparezca o se mueva fuera de la banda de paso del VFO.

Decimación

La decimación es una forma de reducir el número de veces que se toma una muestra de 

las señales de radio que llegan a su receptor SDR. Un ajuste de 2 significa que se tomará 

1 de cada 2 muestras, 4 significa 1 de cada 4 y así sucesivamente. Para empezar, déjelo 

a cero.

La introducción del diezmado puede aumentar el "rango dinámico" del receptor SDR, es decir, 

la gama de intensidades de señal en la que puede recibir correctamente las señales 

requeridas. Prueba distintas configuraciones con tu receptor y vigila que no tartamudee.

La decimación reduce el rango de frecuencias muestreadas. Por ejemplo, cambiar la 

decimación a 4 en un SDRplay RSP1A reduce el ancho de frecuencia que se puede ver de 10 

MHz a aproximadamente 1,2 MHz. Aumentar la decimación también puede reducir la calidad 

de la señal recibida.

Ajustes de fuente para receptores SDR específicos

Hay opciones de configuración que son únicas, o significativamente diferentes, para varios 

receptores SDR compatibles.

La configuración de origen para SDR++ también incluye

- escuchar grabaciones del espectro de RF (también llamado señal IQ): consulte la 
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parte de esta guía dedicada a la "Grabadora" para obtener más información
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- conectarse a un servidor SDR++ en una ubicación remota: véase la parte de 

esta guía dedicada al "Servidor SDR++".

- conectarse a un servidor remoto Airspy: ver la parte de esta guía sobre 'Conexión 

a SDRs remotos usando SpyServer'.

RTL-SDR sólo fuente ajustes

Muestreo directo

Los RTL-SDR cubren principalmente las frecuencias VHF y UHF. Algunos dongles RTL-SDR 

(y otros) pueden ir a frecuencias más bajas usando 'muestreo directo'. Esto funciona pero 

puedes esperar:

● menor rendimiento que en sus frecuencias de diseño

● menor rendimiento que un convertidor ascendente como Ham it Up

● menor resistencia a las señales fuertes en frecuencias cercanas

● transmisiones de radio - "imágenes"- que aparecen a una frecuencia 

aparentemente diferente de su frecuencia real. Por ejemplo, en el RTL-SDR Blog 

v3, puedes oír una señal USB por debajo de 14 MHz que aparece por encima de 

14 MHz, y en LSB.

Para recibir las frecuencias más bajas - normalmente 500 kHz - 24 MHz - el dongle RTL-
SDR debe utilizar el muestreo directo. Para ello, utilice la configuración del menú Fuente, 

normalmente seleccionando la rama Q. De este modo, podrá utilizar frecuencias de la 

gama HF, pero las señales VHF y UHF ya no estarán presentes.

RTL AGC y sintonizador AGC

Aplican un control automático de la ganancia en la etapa de muestreo o en la etapa de 

sintonización del dongle RTL-SDR, respectivamente. Estos controles de hardware tienden 

a ser más de banda ancha y menos eficaces que el uso de control de ganancia de 

software para estos dongles.

Corrección PPM

Los dongles RTL SDR baratos a veces no tienen un oscilador estable o bien alineado que 

se utiliza para ajustar la frecuencia con precisión. Algunos mejores como el RTL-SDR blog 

v3 tendrán un oscilador de cristal controlado por temperatura (TCXO) en el circuito que 
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puede evitar esto.
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Otros genéricos no lo hacen, lo que puede significar que la frecuencia pasada al software 

SDR es incorrecta. Si este es el caso, tendrá que calibrar el receptor a través de SDR++ 

introduciendo una cifra para la corrección en 'PPM' - partes por millón.

Para calibrar tu dongle y encontrar la cifra de PPM utiliza la utilidad rtl_test. Se habrá 

incluido cuando instalaste los controladores de tu dongle rtl-sdr, y está disponible en 

Windows, MAC y Linux.

Más información sobre el uso de rtl_test.

SDR Play only source settings

En Windows, el servicio SDRPlay API, necesario para que SDR++ reconozca un 

dispositivo SDR Play, puede a veces no iniciarse o haberse detenido. Si esto ocurre, 

SDRPlay no aparecerá en la lista de fuentes, o puede aparecer un mensaje indicando 

que no se ha encontrado ningún dispositivo. En primer lugar, espere unos segundos y 

pulse "Actualizar" en el menú de fuentes. Si esto no funciona, puede reiniciar el servicio 

directamente mediante

● iniciando, y luego cerrando, SDRUno antes de ejecutar SDR++.

● cambiar la configuración de servicios para iniciar el servicio SDRplay API, y cambiarlo 

para que se ejecute automáticamente. Puedes encontrar estos ajustes escribiendo 

"servicios" en la función de búsqueda. Si ya está configurado como automático, 

reinicie el servicio.

https://inst.eecs.berkeley.edu/~ee123/fa12/rtl_sdr.html
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Modo FI

Establece la "frecuencia intermedia" utilizada por un receptor SDRPlay. Cero FI debería ser 

suficiente para la mayoría de los propósitos. El modo 'Low IF' puede utilizarse para usos 

especializados, pero puede generar un 'pico' artificial y una señal en la pantalla del 

espectro.

IF AGC

Controla automáticamente la ganancia o amplificación en la etapa de FI del receptor. En la 

sección anterior encontrarás más información sobre el funcionamiento del " control automático 

de ganancia" ( AGC).

Puede modificar el funcionamiento del AGC de FI en un receptor SDRPlay seleccionando 

'parámetros'. Puede controlar la rapidez con la que se activa el AGC para reducir las 

señales fuertes o potenciar las débiles mediante los ajustes de ataque y decaimiento, y 

ajustar el nivel de señal al que funcionará mediante el punto de ajuste. Normalmente, los 

ajustes por defecto funcionan bien.

Muesca FM / Muesca DAB

Activan y desactivan los filtros de hendidura para estas bandas. Esto es para evitar que su 

receptor sea inundado por fuertes señales de estas bandas de difusión.

Antena

Esto le permite elegir entre las entradas de antena (Puertos A, B, C) en el RSPdx y 

RSPduo.
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Airspy HF+ Discovery-only source ajustes

Atenuación

Activa la atenuación interna del receptor, que reduce la intensidad de la señal recibida. 

Sólo funciona cuando el AGC está desactivado. La atenuación puede ser útil cuando se 

recibe una señal muy fuerte. También puede aumentar la atenuación cuando reciba 

mucho ruido, ya que puede reducirlo y a veces le permitirá oír mejor la señal deseada.

HF LNA

El HF+ Discovery dispone de un LNA o "amplificador de bajo ruido". El LNA amplificará 

(aumentará) la señal recibida (pero también el ruido).

Cal SDR sólo fuente ajustes

Antena

El Lime SDR se vende normalmente con entre 2 y 10 entradas RF. Este control le permite 

seleccionar la entrada adecuada.

Plutón SDR

IP

La conexión USB al Adalm Pluto se utiliza como consola serie para enviar comandos y 

configurar el Pluto, pero los programas SDR acceden al receptor a través de la conexión 

de red que crea. Por defecto es 192.168.2.1, pero puede que la haya cambiado al 

configurar el Pluto o al añadir un adaptador ethernet USB. Usted inserta la dirección IP en 

este campo para acceder a la Pluto.

Modo Ganancia y Ganancia PGA

Permite establecer un nivel fijo de control de ganancia semiautomático. Elige entre: 

manual, ataque rápido, ataque lento e híbrido. Si eliges manual, la ganancia se 

establecerá mediante el ajuste del amplificador de ganancia programable, el deslizador 

"PGA". El deslizador PGA no es accesible con los otros ajustes.
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Utilización de SDR++

La pantalla principal 

Top Bar

La barra superior contiene los controles más importantes.

Botón de menú y menú 

El botón de menú abre el menú lateral para mostrar todos los módulos y permi t i r te  

realizar cambios, o lo oculta para que tengas más espacio en la pantalla para la 

visualización del espectro y la cascada.
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El menú muestra todos los diferentes ajustes y módulos de SDR++. Si quieres los módulos 

en un orden diferente puedes arrastrarlos y soltarlos en un lugar diferente del menú.

Inicio botón

  Botón de reproducción - utilícelo para poner en marcha el receptor.

  Cuando se inicia, un botón cuadrado blanco de parada lo sustituye. Púlselo para detener 

la recepción.

Volumen control

Arrastra el cursor para ajustar el nivel de volumen o haz clic en la barra en el nivel que desees. 

Puede hacer clic en el símbolo del altavoz para silenciar y des-silenciar el audio. Si tiene 

múltiples VFOs esto ajustará el volumen para el VFO seleccionado. De lo contrario, puede 

ajustar el volumen para cada VFO de forma independiente utilizando el control para su 

'fregadero'.

SNR Medidor

El medidor de señal proporciona una medida de la intensidad relativa de las señales por 

encima del ruido de fondo: la "relación señal/ruido" o "SNR". No se trata de un medidor S 

calibrado como el que se encuentra en un transceptor de aficionado o en los receptores 

profesionales, ya que está diseñado para funcionar con una amplia gama de SDR, con 

distintos ajustes.

Selector de frecuencia y sintonización 
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El selector o pantalla de frecuencia muestra la frecuencia de la señal recibida en hertzios. Los 

puntos decimales distinguen entre (de izquierda a derecha):
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Así, en la ilustración anterior, muestra 93,2 MHz o 93.200 kHz o 93.200.000 hercios.

La frecuencia que está recibiendo el SDR++ se muestra por la banda VFO en la 

visualización del espectro FFT y en la cascada. Puede tener múltiples VFOs.

En algunas circunstancias puede que no tenga ningún VFO en funcionamiento, por 

ejemplo si ha desmarcado la casilla del VFO de la radio. En este caso, se mostrará la 

frecuencia central del SDR.

Puede sintonizar su receptor de varias formas distintas:

Utilizar el selector de frecuencia

● Sitúe el cursor del ratón sobre la cifra de la indicación de frecuencia que desee 

modificar y desplácela hacia arriba o hacia abajo con la rueda de 

desplazamiento.

● Haga clic (o toque si tiene una pantalla táctil) en la parte superior de la cifra para 

aumentarla en 1, o en la parte inferior para disminuirla en 1.

● Para introducir una frecuencia concreta, sitúe el ratón o pulse sobre el dígito más 

alto que desee modificar y, a continuación, escriba la frecuencia completa. El cursor 

se desplazará a cada dígito que cambie. Así, para cambiar 93,2 a 101,5 en la 

imagen anterior, sitúe el ratón sobre el "0" que precede al "9" y escriba "1015".

● Sitúe el cursor del ratón sobre la visualización del espectro o la cascada y utilice la 

rueda de desplazamiento. Una "muesca" de la rueda aumentará o reducirá la 

frecuencia en la cantidad establecida como "Intervalo de ajuste" en el menú 

de radio.

Otras formas de afinar son:
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● Haga clic en la visualización del espectro FFT o en la cascada en la frecuencia que 

desee. Por lo general, esto será cuando se muestra una señal de interés - más 

acerca de estos más adelante.

● Arrastre la escala de frecuencias situada en la parte inferior de la visualización del espectro 
FFT.

● Arrastre la banda VFO a la frecuencia que desee.

También tendrás que ajustar la modulación correcta, por ejemplo "AM", en el módulo 

Radio (ver más abajo). El módulo Gestor de frecuencias también puede sintonizar el 

receptor directamente en las frecuencias marcadas que hayas guardado.

Sintonización Modo

Junto a la pantalla de frecuencia hay un botón que cambia el comportamiento de la banda VFO. El 

botón alterna entre:

Modo de sintonización central: si haces clic o pulsas sobre la cascada o el 

espectro que deseas sintonizar, la frecuencia seleccionada se sitúa en el 

centro de la pantalla y la anchura del espectro se centra en esa 

frecuencia.

Modo "Sintonización normal": puedes hacer clic o tocar para sintonizar 

cualquier parte del visualizador de espectro y de la cascada y se quedan 

donde están. Entonces verás una línea continua en la cascada para la señal 

elegida y otras señales que puedas estar monitorizando.

Icono

Al hacer clic en el icono, se muestran los créditos y la versión de compilación del software.
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Visualización del espectro (FFT) y cascada 

Utilizar un visualizador de espectro y una cascada es la mejor forma que tiene un receptor 

SDR moderno de mostrar una parte del espectro radioeléctrico. Puedes ver varias 

transmisiones a la vez y seleccionar cuál quieres investigar.

Puede ver la intensidad de cada señal a través de la profundidad del color y la anchura de 

la transmisión. Puedes ver algunas de las características de la transmisión, como las 

bandas laterales, e incluso reconocer visualmente si una señal es de onda continua, de 

banda lateral superior o inferior o de datos.

La visualización de la FFT o del espectro

Está en la parte superior. Al recibir, mostrará una parte del espectro de radiofrecuencia. 

Puede mostrar el ancho del espectro de radiofrecuencia que su receptor SDR está 

configurado para recibir.

Por ejemplo, en un SDRplay SDR puede ser de hasta 10 MHz. Normalmente puede 

ajustarse en el módulo "fuente".
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El eje vertical muestra la intensidad de la señal, o ruido1.

El eje horizontal muestra la frecuencia.

Las señales -o, de hecho, algunos ruidos e interferencias artificiales o naturales- crearán picos 

porque son más fuertes o intensos que el nivel de ruido de base.

Puede hacer clic o tocar en los picos para sintonizar esa frecuencia y escuchar las señales. 

Como ya se ha mencionado, otras formas de sintonizar el receptor son

● arrastrando la escala de frecuencias situada en la base de la visualización del 

espectro, de modo que el cursor se sitúe sobre la frecuencia deseada.

● arrastrando la banda VFO a la frecuencia deseada

La cascada

Muestra la misma información que la visualización FFT/espectro pero a lo largo del 

tiempo, de ahí que se mueva. Esto se puede ver en una señal CW (morse) donde los 

picos de los puntos y rayas crearán una pista en la cascada, como si alguien los estuviera 

escribiendo en un papel pero verticalmente.

La cascada te ayuda a identificar las señales de interés porque capta las transmisiones 

intermitentes, como el tráfico de voz bidireccional. Éstas aparecen en forma de líneas 

interrumpidas en la cascada. Puedes hacer clic en la línea para sintonizarla y escuchar la 

transmisión.

Utilización conjunta de la visualización FFT/espectro y la cascada

Puedes ajustar el tamaño de cada uno arrastrando la línea divisoria hacia arriba o hacia abajo 

para hacer uno más grande y el otro más pequeño.

Zoom

Este control deslizante situado en el menú de la derecha le permite ampliar o reducir el 

zoom. Reduce o amplía el rango de frecuencias que cubre el espectro y la cascada. 

Esto significa que el pico y



39

1 esto es en dBFS y no dBm y no está calibrado. Es relativo al nivel máximo de digitalización.
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El seguimiento de la señal es mayor. Podrás ver más detalles de las bandas laterales y 

pulsar con más precisión la señal para que esté 'afinada'

Mín y Máx

Estos controles deslizantes seleccionan los puntos alto y bajo de la intensidad de la señal 

mostrada en el espectro, es decir, el rango superior e inferior.

Empieza ajustando el deslizador "min" para que el ruido de fondo (los valles y llanuras por 

debajo de los picos) se sitúe en la parte inferior de la visualización del espectro, como 

se muestra a continuación:

Al hacerlo, verá que el fondo de la cascada -excepto donde hay señales- cambia de un 

color intenso a una zona apagada o negra más o menos uniforme. Esto significa que 

puedes ver mejor las pistas más brillantes de las señales débiles.

El deslizador 'max' estará a 0dB cuando esté completamente abajo. Puedes moverlo hacia 

arriba si necesitas mostrar señales más débiles en la cascada.

Juega con estos controles hasta que tengas el contraste adecuado en la cascada que 

funcione para ti. Es posible que tengas que ajustarlos cuando cambies de frecuencia porque el 

ruido de fondo y la intensidad de la señal serán diferentes.
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Sintonización mediante FFT/espectro y cascada

Puede sintonizar las frecuencias mostradas en el espectro y en la cascada señalando y 

haciendo clic. Esto ajustará el VFO a esa frecuencia y se mostrará la banda del VFO. 

Puede sintonizar hacia arriba y hacia abajo utilizando la rueda de desplazamiento de su 

ratón, si se encuentra sobre la pantalla FFT/espectro o la cascada. Sintonizará en 

incrementos establecidos por el 'intervalo de snap' establecido en el módulo de Radio, por 

ejemplo 100kHz para radiodifusión FM o 100Hz cuando esté en banda lateral única (LSB o 

USB).

El VFO (oscilador de frecuencia variable) sintoniza el SDR a una frecuencia determinada. 

Se muestra aquí como una banda o línea que atraviesa tanto el visualizador de espectro 

como la cascada. Es como la aguja de sintonización o el cursor de una radio antigua. La 

banda/línea es tan ancha como el ancho del filtro del VFO. Puede aumentar o disminuir la 

anchura del filtro arrastrando el borde de la banda del VFO hacia fuera o hacia dentro.

Si pasas el puntero del ratón por encima de la banda VFO mostrará 'radio' o el nombre 

que le hayas dado a ese VFO. Si haces lo mismo con la tecla ctrl pulsada te mostrará la 

frecuencia, el ancho de banda, si el ancho de banda está bloqueado y la relación 

señal/ruido (que cambiará dinámicamente).

Otros usos del espectro y la cascada

Si tienes un sintonizador de antena manual, puedes ajustarlo para maximizar la 

intensidad de la señal. Técnicamente es igualar la impedancia de la antena con la del 
receptor para producir más señal en tu SDR.

A medida que ajustas la inductancia y la capacitancia para sintonizar la antena, verás que 

el ruido de fondo aumenta y se extiende por todo el espectro. Puedes ajustar un control 

(normalmente la capacitancia) y luego el otro para obtener el pico en la frecuencia que 

quieres oír.

Puedes crear marcadores en determinadas frecuencias utilizando el módulo Gestor de 

Frecuencias. Aparecerán en la pantalla del espectro. El módulo Bandplan mostrará la 

asignación de bloques de frecuencias en el espectro. Más información a continuación.
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Teclado controles

 F11 Activar la pantalla completa.

 Cascada Home Toggle.

 Fin Alterna entre reproducir y detener. En Linux esto puede cerrar SDR++.

 < > Flecha izquierda / Flecha derecha - Sintoniza el SDR++ subiendo o bajando la 

frecuencia en el paso seleccionado ('intervalo de ajuste'). Si tiene el ratón sobre el selector 

de frecuencia, se moverá entre los dígitos de la frecuencia, que puede ajustar con las 

flechas arriba/abajo.

 pestaña Desplaza hacia abajo el menú entre los controles deslizantes variables, 

para que pueda modificarlos en su lugar introduciendo directamente la cifra deseada en 

la casilla. Por ejemplo, puede desplazarse entre el control de ganancia de la fuente hasta el 

ancho de banda del VFO de la radio y, con otra pulsación, hasta el intervalo de ajuste situado 

debajo. Escriba la cifra que desea utilizar, por ejemplo 2400, seguida de intro (que 

utilizará la cifra elegida) o de otra pulsación en tabulador para pasar a la siguiente 

casilla. shift

+ tab le desplazará hacia arriba en el menú entre casillas.

 Teclas de avance y retroceso de página - se mueven de un VFO a otro, si están 

habilitados múltiples VFOs.

Puede encontrar una lista completa de los controles de teclas de la interfaz de usuario en las 
páginas de SDR++ en github.

Parámetros relacionados con la línea de comandos SDR++ 

Puede utilizarlos en la interfaz de línea de comandos, por ejemplo, en Windows después de 
sdrpp.exe.

Corto Verbose Descripción

-a --addr En modo servidor, especifica la dirección IP de la interfaz de red que 
acepta las conexiones.

--autostart Autostart el SDR cuando SDR++ se inicia. Esto puede ser útil para 
aquellos que utilizan SDR++ como pantalla permanente. Sólo 
funcionará para fuentes que no requieran conexión antes de 
arrancar. Sólo disponible a partir de versiones posteriores a la 

https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/wiki/UI-Controls
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/wiki/UI-Controls
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/wiki/UI-Controls
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1.06 nightly builds.

-c --con Mostrar consola (-s en versiones anteriores)

-h --ayuda Mostrar ayuda. Sólo disponible a partir de la versión 1.06 o nightly 
builds.
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Corto Verbose Descripción

-p --port Puer to  de  modo servidor. Inserte la dirección del puerto después del 
parámetro.

-r --root Directorio raíz donde se guardan todos los archivos. Inserte la ruta 
después del parámetro.

-s --servidor Ejecutar en modo servidor. Más detalles sobre el uso de estos 
comandos con SDR++ Server.

Mostrar el menú 

Controla la configuración de la cascada. FFT" significa "transformada rápida de Fourier". La 

FFT es el algoritmo utilizado por el ordenador para convertir los datos de las señales del SDR 

en representaciones visuales: la visualización del espectro y la cascada.

Mostrar cascada: activa o desactiva la cascada.

FFT rápida: si se utiliza esta opción, el renderizado será más rápido pero menos preciso. 

Esto mostrará menos detalles en la pantalla de cascada y espectro. [Eliminado de la 
versión de lanzamiento

1.1.0 en adelante].

Actualización completa de la cascada: cuando está activada, el historial de la cascada 

se actualiza cuando se cambian parámetros de visualización como el zoom y mín/máx.
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Retención FFT: muestra en la pantalla del espectro el nivel 

máximo de señal alcanzado.

Puede ajustar el tiempo durante el cual se muestra la traza 

mediante Velocidad de retención FFT. Un valor mayor significa 

que la traza se reduce más rápidamente.

Bloquear el orden del menú: esta opción impide mover la sección del menú. Está 

activado por defecto en Android para evitar movimientos accidentales al arrastrar las barras 
de desplazamiento. Si intenta mover una sección del menú con esta opción activada, 
aparecerá un mensaje de error.

High-DPI scaling - esto te permite ajustar el tamaño de los controles, bordes, barras de 

desplazamiento y texto en SDR++. Puede utilizarlo si tiene un monitor de muy alta 
resolución, o un dispositivo Android como un teléfono donde necesita que estos sean más 
grandes para que se puedan ver, o para hacer que el

controles lo suficientemente grandes como para poder moverlos fácilmente con un dedo o 

un lápiz óptico en una pantalla táctil. Deberá cerrar y volver a abrir SDR++ para que los 

ajustes surtan efecto.

FFT Frame rate - SDR++ ejecuta un algoritmo para generar la FFT/espectro. Cuando este 

algoritmo se ejecuta más veces por segundo, produce una visualización más detallada de 

la FFT/espectro, pero a expensas de la resolución de frecuencia. Como resultado, la 

cascada desciende más rápido. Más alto es más rápido. El valor por defecto es 20.

Tamaño de la FFT - Aumenta o disminuye la resolución, es decir, el número de puntos 

de datos de la señal que se muestran en la pantalla del espectro y en la cascada. Más alto 

es mejor, y mostrará trazos de señal más débiles, pero requerirá más potencia de 

procesamiento. Una CPU más lenta puede no manejar las tasas más altas y producir 

algún recorte o tartamudeo en la salida de audio.

Ventana FFT - Este ajuste determina los algoritmos aplicados a los datos antes de 

pasarlos por la FFT, y afectará al aspecto de los picos de la señal en la visualización del 
espectro y la cascada. Tiene 2 opciones - 'Rectangular' o 'Blackman' y, desde la versión 
1.1.0, Nuttall.
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Nuttall es el nuevo predeterminado.

Mapa de colores: puede seleccionar uno de los diversos "mapas" que cambian el color 

y la intensidad mostrados en la cascada para la gama de señales de débil a fuerte.
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Esto le permite cambiar el color de la 'banda' del VFO. La banda VFO muestra la 

frecuencia a la que está sintonizado el SDR a través de la pantalla de espectro y la 

cascada, y es tan ancha como el ancho del filtro al que está ajustada.

Se puede elegir el color que mejor contraste con el fondo.

Si has configurado varios VFO, puedes configurar los colores de cada uno para ayudarte a 
identificarlos.

VFO Color

Este sencillo control le permite seleccionar un color 

para la banda VFO. Esto es particularmente útil si tienes 

múltiples VFOs.

Haga clic en el cuadrado de color situado junto al VFO 

que desea cambiar y, a continuación, seleccione el 

color en la herramienta o especifique el color en 

código hexadecimal.

Puede restablecer los colores seleccionando 'Clear 

All' o 'Auto Color' para que SDR++ asigne los colores 

automáticamente.

Bandplans

La asignación de bandas de radiofrecuencias, sobre todo en VHF y UHF, varía según los 

países y regiones. Por ejemplo, la asignación de frecuencias en la banda de aficionados de 60 

metros varía, al igual que la existencia de una banda de aficionados de 4 metros (70 MHz).

SDR++ contiene una serie de planes de banda para diferentes áreas geográficas, por 

ejemplo, Reino Unido o EE.UU.. Como mínimo mostrarán los bloques de frecuencias 

usados por radioaficionados y radiodifusores. Algunos, como el plan de bandas del Reino 
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Unido, también cubrirán las asignaciones aéreas y marítimas de HF, y los principales usos 

en VHF y UHF, como la radio móvil privada.
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Por defecto SDR++ se abrirá con el 'Plan de Banda Mundial'. Puede cambiarlo desde la 

lista desplegable a otro plan de banda disponible.

Puedes elegir si se muestra el plan de bandas y si se muestra en la parte superior o inferior 

del monitor Spectrum.

Puedes modificar el plan de bandas editando el archivo .json correspondiente [en la 

subcarpeta /res] en un editor de texto. Deberás organizar las entradas en orden de 

frecuencia y seguir el mismo formato. Hay "tipos" de asignaciones preestablecidos, como 

"amateur" que se mostrarán cada uno en el mismo color. Si quieres crear un nuevo tipo o 

alterar los colores utilizados, entonces tendrás que editar las entradas bajo "bandColors" 

en el archivo principal config.json en la carpeta raíz.

Temas

Hay varios temas que puedes seleccionar para elegir el aspecto general de SDR++. 

Cambiará los colores del fondo, el espectro y la cascada, el texto y los cuadros de menú.

Módulo de radio 

←Anchura del filtro

Es el módulo principal para configurar el tipo de "modulación" que puedes recibir.

Puede quitar la marca de la casilla junto a 'Radio' para desactivar este módulo. SDR++ 

continuará mostrando señales en el visualizador de espectro y en la cascada, pero no se 

enviará sonido a los altavoces ni a otras salidas.
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Modos

SDR++ puede recibir todos los modos principales de modulación aplicados a las señales. 

Puede seleccionarlos haciendo clic en el botón del modo.

Modo Nombre Utilice Filtro por 
defecto

NFM Modulación de 
frecuencia de banda 
estrecha

Desde 27 MHz en adelante para 
Banda Ciudadana, la mayoría de las 
radios comerciales y en bandas de 
radioaficionados. Las transmisiones de 
voz y datos en V/UHF como DMR, 
NOAA APT y POCSAG/Flex se modulan 
en NFM.

12,5 kHz

WFM Modulación de 
frecuencia de banda 
ancha

Banda de emisión 87-108 MHz. 
También puedes elegir la de-énfasis 
utilizada, y activar y desactivar la 
recepción estéreo.

150 kHz

AM Modulació
n de 
amplitud

Estaciones de radiodifusión de onda 
larga, media y corta, Banda 
Ciudadana, Banda Aérea.

10 kHz

DSB Doble banda lateral Se utiliza para transmisiones de 
portadora AM de doble banda lateral 
suprimida.

4,6 kHz

USB Banda lateral superior Bandas de aficionados por encima de 10 
MHz y en 60 m para voz, y para la 
mayoría de los modos de datos en 
todas las bandas; la mayoría de las 
estaciones de servicio de HF 
(aéreas, marítimas, militares).

2,8 kHz

LSB Banda lateral inferior Se utiliza principalmente para 
transmisiones de voz en bandas de 
aficionados por debajo de 10 MHz y 
para rtty (radioteletipo).

2,8 kHz

CW Onda continua Transmisiones en código Morse. 
Básicamente LSB con un filtro estrecho

200 Hz

RAW Emite la FI del VFO como audio. El 
canal izquierdo es la rama I, el 
derecho es la rama Q



51

Filtro anchura

Diferentes modos de transmisión utilizan diferentes anchos de banda. SDR++ tiene filtros 

por defecto para ajustarse al ancho de banda (ver tabla anterior), pero puedes alterarlos 

escribiendo el valor o haciendo clic en los símbolos '-' y '+' para estrechar o ensanchar el 

filtro. También puedes ajustar esto arrastrando el borde de la banda VFO - mostrada en la 

pantalla de espectro - hacia dentro o hacia fuera. Puedes hacer esto para que el audio sea 

más agradable, para eliminar interferencias de señales cercanas en frecuencia o para 

asegurarte de que se recibe toda la información de una señal de datos.

Intervalo Snap 

Se utiliza para ajustar el paso de frecuencia (o 'incremento') que el receptor moverá al 

sintonizar.

Por ejemplo, para las emisoras de FM, sería conveniente establecerla en 100 kHz. Entonces 

pasaría, por ejemplo, de 93,1 a 93,2 y luego a 93,3 MHz por cada movimiento de la rueda de 

desplazamiento del ratón (cuando el cursor está sobre la pantalla de frecuencias o la 

cascada).

El intervalo de snap es retenido por SDR++ para cada modo. Así, si lo modificas a 2800Hz 

en USB todas las otras señales USB usarán este ancho de filtro hasta que lo 

modifiques de nuevo.

Para más información sobre la sintonización, consulte el apartado sobre la visualización de 
frecuencias y la sintonización.

Desacentuación (sólo NFM y WFM)

En las señales FM, las frecuencias de audio, sobre todo las agudas, se realzan en el 

transmisor y se reducen en el receptor.

Puedes desactivar la de-énfasis o ajustar la cantidad aplicada. En Europa se utilizan 50µs, 

pero en EE.UU. son 75µs.
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Squelch
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El squelch corta el audio a menos que una señal supere el nivel elegido. Es útil para 

silenciar el ruido de fondo y escuchar la señal deseada cuando supera el nivel de ruido.

Para ello, marca la casilla para activarlo y arrastra el marcador hacia la derecha hasta 

que el audio se silencie. Compruebe que el audio se interrumpe cuando se produce una 

transmisión deseada. Ajústelo si es necesario.

Tendrás que ajustar el nivel de silenciamiento para diferentes rangos de frecuencia porque los 

niveles de ruido varían.

Ataque y decaimiento AGC (no NFM ni WFM)

Permite ajustar los parámetros para el control automático de ganancia. Esto es útil 

cuando el nivel de la señal - o el volumen de la señal modulada - cambia rápidamente. Puedes 

ajustar la rapidez con la que reacciona a esto.

● El "ataque" determina la rapidez con la que se modifica el nivel para compensar el 

aumento de la intensidad de la señal.

● El "decaimiento" rige la rapidez con la que el nivel cambia a una intensidad de 

señal reducida. Suele ser mucho más lento que el ataque para evitar que los 

niveles de ruido aumenten durante los intervalos breves, por ejemplo, cuando 

alguien hace una pausa entre frases.

Los niveles de AGC ajustados se mantienen para cada tipo de modulación. Por ejemplo, si 

ajustas los niveles para USB, y luego los ajustas de nuevo para CW, los niveles para USB 

no se cambiarán, y estarán ahí cuando vuelvas a usar USB....

Portadora AGC

Esto aplica los ajustes automáticos de control de ganancia según el nivel de la portadora AM 

en lugar del nivel de audio demodulado. Esto puede producir un audio más silencioso, 

agradable y consistente. No funciona con la misma eficacia cuando la señal se desvanece.

Reducción del ruido de FI (sólo NFM y WFM )
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Puede utilizar la reducción de ruido de FI para que la señal recibida sea más clara y 

eliminar el ruido de fondo ('QRN') y algunas interferencias artificiales ('QRM'). Esta función 

sólo está disponible para señales de frecuencia modulada ancha (radiodifusión) y 

estrecha.

Cuando está en modo NFM, dispone de un ajuste adicional para

● Transmisiones del satélite meteorológico NOAA APT

● transmisiones de voz

● modos de banda estrecha - también se puede utilizar en voz para reducir el siseo.

La reducción de ruido "IF" funciona en la etapa de "frecuencia intermedia" del receptor SDR.

Estéreo (sólo WFM )

Alterna entre estéreo y mono cuando hay una emisión FM estéreo. Activar el estéreo 

cuando la señal es débil puede añadir un "siseo" significativo.

Paso bajo (sólo NFM y WFM )

Aplica un filtro a la señal de audio hasta la mitad del ancho de banda del VFO. En términos 

técnicos, elimina todo lo que esté por encima de un índice de modulación de 1. Puede 

ayudar a eliminar el silbido de alta frecuencia. Puedes mantenerlo activado, a menos que 

interfiera con la recepción de una señal de datos, en cuyo caso no es recomendable.

RDS (sólo WFM )

SDR++ puede descodificar señales digitales 'Radio Data System' emitidas como parte de una 

emisión analógica en FM. Esto puede incluir el nombre de la emisora y la información del 

programa. La información de 'Frecuencia Alterna' y 'Programa de Tráfico' no es 

compatible.

Los datos RDS se muestran en la parte superior izquierda de la visualización del espectro 

(FFT), justo debajo de la visualización de la frecuencia.
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RDS es muy sensible a la intensidad de la señal. Obtendrás mejores resultados con una 

señal fuerte, R D S  funcionará tanto en modo mono como estéreo.

Supresor de ruido (sólo USB, LSB y DSB )

El supresor de ruido funciona contra ruidos de tipo "impulsivo", como el sistema de 

encendido de un coche o un rayo.

Seleccione esta opción si sufre este tipo de interferencias. Ajusta el control deslizante 

hasta que se reduzcan las interferencias, pero no tanto como para degradar la calidad del 

audio. Todavía se está trabajando en esta función, por lo que tus resultados pueden 

variar.

Fregaderos de audio y 

Un 'sink' es un término para cualquier cosa utilizada para emitir sonido desde un 

demodulador o decodificador. Los datos brutos (o señal IQ) del receptor SDR son tomados 

por SDR++ y convertidos en sonido que puede ser enviado a su tarjeta de sonido o a 

través de una red. A continuación, puede escuchar la señal a través de los altavoces o 

puede pasarla a otro programa (por ejemplo, para decodificar una transmisión de datos) a 

través de un cable de audio virtual/loopback o a otro ordenador por UDP/TCP a través de 

una red.
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Si abres el módulo 'Sinks' en el menú, verás un subtítulo 'Radio'. Este es el nombre por 

defecto para la salida del VFO (o 'sintonizador') en SDR++. El audio de la radio será 

generalmente el único "sink" - o salida final - del receptor SDR cuando lo instales por 

primera vez. Es posible que más adelante tenga más de un sumidero si configura múltiples 

VFOs, o si añade el módulo decodificador M17. Puede ajustar el sumidero para enviar 

la salida a una conexión de red - y seleccionaría esto en el menú desplegable.

Desde aquí puedes seleccionar la salida para el audio. Normalmente ya estará 

configurada como tu tarjeta de sonido (hw:HDA Intel,0 en la ilustración anterior), pero es posible 

que quieras hacer una elección diferente si tu tarjeta de sonido tiene diferentes salidas, por 

ejemplo, altavoces o auriculares.

Alternativamente, si ha instalado una salida virtual como un cable de audio VB (en 

Windows), aparecerá aquí. Puede utilizar un cable de audio virtual para dirigir el audio a 

un programa que se ejecuta en el dispositivo (como WSJT-X) para decodificar los modos 

digitales.

La fila inferior de este módulo es el nivel de salida, y aquí duplica el control de volumen de 

la barra superior del SDR++.

Puedes crear un sumidero para cada VFO adicional que utilices - ver más sobre múltiples 
VFOs
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Frecuencia Director

El gestor de frecuencias es una forma sencilla 

pero versátil de guardar y mostrar tus 

frecuencias favoritas en "marcadores".

Puedes guardarlos, junto con el ancho de banda y 

el modo, y almacenarlos en diferentes listas.

Los marcadores no pueden guardarse con el 

mismo nombre, pero basta con añadir un 

carácter adicional o incluso uno o varios 

espacios al nombre del marcador para que pueda 

guardarse.

Las frecuencias marcadas pueden mostrarse en 

la visualización del espectro.

Puede abrir el Gestor de Frecuencias desde el 

menú y, a continuación, hacer clic en la flecha 

situada junto a su nombre en el menú para ver 

el módulo completo.

Listas

Vea y elija sus listas

Si ha creado varias listas, sólo se mostrará una de ellas. Haga clic en la flecha hacia abajo 

situada junto al nombre de esa lista para mostrar todas sus listas. Haga clic en la que 

desee seleccionar.

A continuación, puede hacer clic en cualquier marcador de esa lista para sintonizar 

SDR++ en esa frecuencia. Crear una lista

SDR++ ya tiene una 'Lista General' creada. Para 

crear otras listas, haga clic en el símbolo más 

('+') en la fila junto a la lista que se muestra 
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actualmente.

Se abrirá un cuadro en el que podrás escribir el 

nombre de tu lista.
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Es posible que desee crear listas de frecuencias para banda aérea, marina, radiodifusión 

de onda corta u onda media, FT8, canales CB, DMR local, o para temas como mezquitas 

locales, servicios de rescate, etc.

Renombrar una lista

Puedes renombrar fácilmente una lista haciendo clic en el botón 

"Renombrar". Eliminar una lista

Puedes borrar una lista pulsando el botón menos ('-'). Esto borrará todos los marcadores 

que contenga.

Marcadores

Crear un marcador

Para guardar una frecuencia como 

marcador, haga clic en "Añadir". Aparecerá 

un cuadro en el que podrá crear un 

nombre para el marcador. Precompletará 

automáticamente el marcador con la 

frecuencia, ancho de banda y modo en 

el que SDR++ está sintonizado. Sin 

embargo, puede editarlos si lo desea.

Haga clic en "Aplicar" para guardar.

Los marcadores se mostrarán en la lista ordenados por orden alfabético del nombre. Los 

marcadores no admiten caracteres unicode. Los marcadores deben tener un nombre 

único, ya que no se permiten duplicados. Si desea utilizar el mismo nombre, uno o más 

espacios después del nombre serán suficientes para que no se trate como un duplicado.

Sintonizar la frecuencia de un marcador

Para ello, basta con abrir la lista para mostrar el marcador y hacer doble clic sobre él. 

También puedes hacer clic en un marcador que se muestre en la cascada para 
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sintonizarlo.
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Eliminar un marcador

Para eliminar un favorito, abra la lista en la que se encuentra, márquelo y seleccione el botón 

"Eliminar".

Editar un marcador

Para editar un marcador, abra la lista en la que se encuentra, márquelo (con un solo clic) 

y pulse el botón "Editar". Aparecerá un cuadro similar al de su creación y podrá editar 

el nombre, la frecuencia, el ancho de banda y el modo.

Visualización de marcadores en la visualización del espectro

Por defecto, los marcadores de todas tus listas 

se mostrarán en la pantalla de espectro. 

Puedes modificarlo haciendo clic en ' 

Seleccionar listas mostradas'. Aparecerán 

todas tus listas. Marca las que quieras que se 

muestren.

Puedes elegir si los nombres de los marcadores se muestran en la parte inferior o superior 

de la pantalla Spectrum. Este es un ejemplo en el que se muestran en la parte superior. 

SDR++ está sintonizado en el de la izquierda.
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Importar y exportar favoritos

Puede importar a SDR++ marcadores que haya exportado a un archivo desde otra 

instancia del programa. Por ejemplo, si está ejecutando SDR++ en otro ordenador, puede 

copiar los marcadores guardados desde allí.

Para exportar sus favoritos, debe

● abrir el módulo Gestor de frecuencias

● visualizar la lista que desea exportar

● resalte los marcadores que desea exportar (haga clic en cada uno de ellos, con la 

tecla control pulsada)

● pulse el botón exportar

● Guarde el archivo con un nombre de su elección (por ejemplo, el nombre 

"Lista") y el sufijo de archivo .json

Para importar los favoritos guardados

● abrir el módulo Gestor de frecuencias

● visualizar o crear la(s) lista(s) a la(s) que desea importar los favoritos

● Seleccione "Importar", localice el archivo json con los marcadores y pulse OK

Los marcadores se pueden compartir: si tienes una lista de frecuencias de tus emisoras 

favoritas, puedes exportarla y proporcionársela a otra persona con SDR++, que podrá 

importarla y utilizarla.

La lista completa de marcadores, listas y configuraciones se encuentra en el archivo 

frequency_manager_config.json en el directorio donde está instalado SDR++. Si 

está actualizando entre versiones de SDR++ puede

● Cree una copia de este archivo y muévalo a la carpeta raíz de su versión actualizada

● Instale SDR++ en la misma carpeta sin borrar los archivos - y la versión actualizada 

utilizará este archivo para el gestor de frecuencias

● Exporta los marcadores que quieras guardar, para poder restaurarlos después. Esto 

llevará más tiempo que las otras opciones si quieres conservar todos tus 

marcadores.
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Escáner

Esta función está disponible actualmente en las versiones nocturnas de SDR++ como un 

módulo que se puede añadir, pero debería estar disponible para la versión 1.1.x.

El escáner busca en un rango determinado del espectro de frecuencias. Monitoriza todo el 

rango accediendo a la FFT. Esto es muy rápido, especialmente si el rango de frecuencias 

está totalmente dentro del ancho de banda de tu receptor SDR.

El escáner se moverá instantáneamente hacia una señal que detecte. No necesita desplazarse 

laboriosamente de una frecuencia a otra, como una radio escáner convencional.

Moverá el VFO a la señal activa más fuerte por encima de un nivel establecido.

Si no quieres escuchar la señal, puedes pasar a la siguiente señal detectada en otra frecuencia 

más baja o más alta.

El escáner es muy rápido detectando transmisiones, pero también puede detenerse ante 

fuertes interferencias ('QRM'). No es posible bloquear una frecuencia en el rango 

escaneado.

Actualmente el escáner no explora bancos de memoria de frecuencias en el Gestor de 

Frecuencias, ni puede guardar rangos de búsqueda. Los rangos que establezca no son 

persistentes y se perderán cuando cierre SDR++.
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Configuración del escáner

Stop/Start: Establece el rango del espectro de frecuencias que se escanea. El ajuste es 

en hertzios, por lo que para escanear la banda aérea podría utilizar 118000000 (118MHz) 
como frecuencia de inicio y 136000000 como frecuencia de parada.

Consejo: Puede ser mejor escanear rangos de frecuencia más pequeños donde 

pueda ver que no hay interferencias. Se sorprenderá de la cantidad de nuevas 

frecuencias en uso que encontrará con el escáner SDR++, ya que no se perderá 

frecuencias que un escáner convencional no alcanzaría antes de finalizar la 

transmisión.

Intervalo: El escáner comprobará todas las frecuencias en busca de actividad, pero 

establecerá la separación de canales para estas señales en un intervalo específico. Así, 
si el plan de frecuencias establece

12,5 kHz de espaciado entre canales, deberías ajustar el intervalo a 12500.

Al explorar, fije la frecuencia de "inicio" en el primer canal para que el espaciado de los 

canales siguientes sea correcto. El escáner pondrá el VFO en la frecuencia central de cada 

canal si detecta una señal dentro del ancho de banda de ese canal.

Debe asegurarse de que el ancho de banda del módulo de radio está ajustado 

correctamente para el tipo de señal que está buscando. Así, si estuvieras escaneando las 

bandas de radiodifusión FM, tu intervalo sería de 100kHz (100000), ya que las emisoras están 

espaciadas a estos intervalos en la banda FM, pero tu ancho de banda para una transmisión 

FM amplia estaría entre 150 y 200kHz.

Relación de banda pasante: Establece la cantidad del ancho de banda de una 

frecuencia (empezando por el centro de la frecuencia) que se comprobará si hay una señal 

modulada y, por tanto, se detendrá el escaneo para que SDR++ pueda recibirla. Un 

porcentaje estrecho rechazará mejor las interferencias del canal adyacente

Tiempo de sintonización: Establece el tiempo de comprobación de la FFT, una vez 

superado el nivel, para una señal. El valor por defecto es de 250 ms (un cuarto de 
segundo). Esto debería ser adecuado para la mayoría de los propósitos.

Tiempo de retardo: si el rastreador ha detectado y demodulado correctamente una señal, 
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establece el tiempo que transcurre desde que la señal deja de transmitir hasta que el 
rastreador abandona la frecuencia y reanuda la exploración. Este retardo permite que haya 
una pausa entre, por ejemplo
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por ejemplo, la transmisión de la base y la respuesta de la e s t a c i ó n  móvil, sin que el 

escáner abandone la frecuencia. De este modo, podrá oír la respuesta de la otra 

estación. El valor predeterminado es 1000 ms (un segundo). Puede aumentarlo si las 

estaciones tardan más en responderse e n t r e  s í , o para tener más tiempo para 

detener el escáner y poder monitorizar esa frecuencia.

Nivel: Los escáneres convencionales utilizan un silenciador de audio, de modo que se 
detienen en una frecuencia en la que el nivel de la señal está por encima del nivel en el que 
está ajustado el silenciador. El escáner SDR++ no utiliza el silenciador de audio 
para determinar dónde 'se detiene'. En su lugar, va a las señales por encima de un conjunto
en la FFT. Observe el nivel de ruido en la FFT y ajústelo a un valor ligeramente superior. Así, 

por ejemplo, si el ruido alcanza un pico de -70, empiece por fijarlo en -60.

Ajuste la configuración a partir de ahí para que el escáner se detenga en las señales que 

desea escuchar. Puede arrastrar el nivel hacia la derecha para que el escáner sea menos 

sensible y se detenga sólo en las señales más fuertes. Puedes arrastrarlo hacia la 

izquierda para que sea más sensible, pero es más probable que se detenga ante ruidos 

o interferencias.

Sugerencia: Es posible que desee ajustar el nivel con el silenciador desactivado, 

para que pueda escuchar todo lo q u e  el escáner está deteniendo. Ajústelo con 
pequeños incrementos hasta que el VFO salte a las señales detectadas.

Reanudar la exploración (arriba o abajo >> o <<)

Cuando el rastreador se detiene en una señal no deseada o en una interferencia, puede 

hacer que reanude el rastreo y vaya a otras señales mediante estos cont ro les . Obviamente, 

>> lo envía a la siguiente señal identificada más alta en frecuencia, y al revés con el 

otro control.

Inicio/Parada: Inicia o finaliza la exploración. También deberá haber pulsado el botón 

"Play" de la barra superior para iniciar la recepción SDR++. El escáner no se detiene 
cuando se vuelve a pulsar el botón Play para detener la recepción SDR++.

Indicador de estado: Muestra

● Ralentí - cuando no está escaneando

● Escaneado
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● Sintonización: comprobación de la presencia de señal

● Recepción
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Consejos para el escáner:

● Guarda las frecuencias que identifiques en el Gestor de Frecuencias, para que 

cuando el VFO vaya a ellas puedas ver rápidamente cuál es la transmisión 

comprobando el marcador que aparece sobre ella en la Visualización del Espectro.

● La Visualización del Espectro puede moverse a medida que el rastreador mueve el 

VFO a diferentes frecuencias. Si esto le desorienta, puede

○ Ajuste el selector de modo de sintonización al modo de sintonización central 

para que el VFO esté siempre en el centro de la pantalla, pero esto puede 

ralentizar el escáner o

○ Ajuste el rango de escaneo y el ancho de banda muestreado del receptor 

SDR para que el espectro mostrado sea estable y sólo se mueva el "cursor" 

del VFO. Esto también tiene la ventaja de que la cascada será estable y 

puede mostrar un historial de señales recibidas en estas frecuencias dentro 

del e s p e c t r o  m u e s t r e a d o . Sin embargo, reducirá el número de 

señales que detectes, y te restringirá a una porción muy pequeña de una 

banda si tienes un SDR con un ancho de muestreo pequeño como el HF+ 

Discovery (unos 600kHz) o un RTL-SDR (unos 2MHz).
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Grabadora

Puede grabar el

● audio de la señal sintonizada o

● la "banda base".

La banda base es la totalidad de los datos IQ en bruto del ancho de banda que el SDR 

está procesando. Más tarde puedes seleccionar ese archivo en el módulo 'Source' y 

reproducirlo como si fuera una sesión en directo utilizando tu SDR.

Algunas personas graban la banda base para explorar su banda favorita, por ejemplo, los 

dxers de MW grabarán toda la banda de onda media durante parte de una noche y la 

reproducirán una y otra vez para encontrar estaciones lejanas en todas las diferentes 

frecuencias grabadas.

Por defecto, la grabadora guardará el archivo en una subcarpeta 'recordings' del directorio 

donde esté instalado SDR++. En Linux está en ~/.config/sdrpp. Haga clic en los 3 puntos 

si desea cambiar la carpeta.

Dispone de un medidor de intensidad de señal para que puedas ajustar la salida de modo que 

sólo los picos más intensos pasen al rojo.
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Puedes utilizar "Ignorar silencio" para reducir el tamaño de los archivos de tus grabaciones 

de audio, ya que no grabará los periodos en los que no haya audio. Esto es útil cuando 

utilizas el squelch para monitorizar y grabar transmisiones intermitentes utilizando NFM.

Las grabaciones de audio y banda base (IQ) están en formato .WAV y tienen un tamaño 

máximo de archivo de 4 GB. Las grabaciones en banda base son muestras con signo de 

16 bits.

Cuando estés listo, pulsa "Grabar", que se convertirá en un botón "Detener" mientras 

grabas. Puedes utilizarlo, por supuesto, para detener la grabación.

Para reproducir grabaciones de los datos IQ (banda base) sin procesar, utilice la opción 
"Archivo" en Fuentes:

Puede elegir el archivo grabado seleccionando los tres puntos y luego navegando hasta el 

archivo guardado. Al igual que al utilizar el receptor SDR como fuente, puede aplicar un 

offset y un decimado, etc.

Para reproducir una grabación de audio, sólo tienes que utilizar el reproductor de audio 

estándar de tu sistema operativo.
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Añadir y eliminar módulos 

Puedes añadir - y eliminar - muchos módulos para SDR++. Añadir módulos puede 

aumentar su funcionalidad y flexibilidad. La eliminación de módulos puede ayudar a 

reducir el SDR++ para que funcione de forma más eficiente sin funciones innecesarias. 

Para ello se utiliza el Gestor de Módulos.

Extracción de un módulo 

Para eliminar un módulo, sólo tiene que utilizar el símbolo "menos" situado junto a su nombre 

en el Gestor de módulos. Se te pedirá que lo confirmes.

Añadir un módulo 

Vamos a utilizar el ejemplo de añadir VFOs adicionales para mostrar cómo añadir un módulo.

Añadir múltiples VFOs

SDR++ le permite sintonizar más de una frecuencia al mismo tiempo utilizando el mismo 

receptor SDR.

Las frecuencias que elijas tienen que estar dentro del "ancho de muestreo" del receptor 

SDR. Por ejemplo, si tienes un dongle RTL SDR blog, sólo cubre unos 2MHz de ancho de 

banda RF. Si alejas el zoom, verás todo este ancho de muestreo en la visualización del 

espectro y en la cascada -
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por ejemplo podría cubrir de 6MHz a 8MHz. Las 2 frecuencias que sintonices deben 

estar dentro de este rango, por lo que podrías sintonizar tanto una China Radio International en 

7220kHz AM en la banda de emisión de 41m, como a un radioaficionado en 7120 kHz LSB en 

la banda de aficionados de 40 metros.

Cómo configurar un segundo VFO 

Vaya al Gestor de módulos y cree un nuevo "Módulo de radio". Para ello

1. Escriba un nombre para el nuevo módulo en la casilla de la parte inferior izquierda: en 
este caso, "Radio 2".

2. Seleccione "radio" en el menú desplegable "Tipo" de la derecha.

3. Haz clic en el botón "+" para crear.

Esto creará el nuevo módulo que se colocará en la parte inferior del menú. Puede 

arrastrarlo a una posición conveniente, por ejemplo debajo de la otra entrada VFO 

('Radio'). Verá que aparece una segunda banda VFO en la pantalla Espectro en un color 

diferente que muestra la frecuencia del segundo VFO.

Antes de que puedas utilizar tu segundo VFO, necesitas configurar un "sumidero" para su 

salida de audio. Este "sumidero" se crea automáticamente al crear el segundo VFO:



73

Para escuchar este segundo VFO

● haz clic en el cuadro desplegable y selecciona "audio" (también puedes enviarlo a 
través de una red)

● seleccione la tarjeta de sonido o los altavoces que desea utilizar

● Arrastra el control deslizante del nivel de audio hacia la mitad para que el sonido no sea 
demasiado alto.

Por último, para utilizar el segundo VFO:

● marque la casilla situada junto a su nombre en el módulo que ha creado

● iniciar la recepción SDR++ pulsando la flecha "start

● sintonice el segundo VFO arrastrando la banda del VFO a una nueva frecuencia. 

Cambiará de color para mostrar que es el VFO que se está controlando. 

Puede seleccionar el modo de modulación (AM, USB, etc.) independientemente 

del modo del primer VFO.

En esta imagen hay 

2 VFOs, con el que 

está siendo 

controlado en rojo, y 

el otro en amarillo.

Si quieres identificar un VFO, pasa el ratón por encima de la banda del VFO en la pantalla 

de espectro y se mostrará el nombre del VFO. La "línea" de frecuencia en la banda VFO 

será fija dependiendo de si está siendo controlada o no. Sin embargo, puedes alterar el 

color del resto de la banda en cada uno de ellos utilizando el control de color del VFO en el 
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menú.
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El selector de frecuencia mostrará sólo la frecuencia del VFO que se esté controlando en ese 

momento.

Puede pasar de un VFO a otro con las teclas de avance y retroceso de página.

Tener múltiples VFOs es muy útil. Podrías usar un VFO para enviar una señal de audio 

USB a WSJT-X a través de un cable de audio virtual para monitorizar transmisiones FT8, 

y un segundo para escuchar a radioaficionados hablando en SSB, más arriba en la misma 

banda (o en diferentes bandas si tienes un gran ancho de muestreo). Alternativamente, 

puedes utilizar varios VFOs para monitorizar varias señales en un enlace descendente de 

satélite, o para vigilar varias frecuencias donde las señales son intermitentes - como el 

control del tráfico aéreo.
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sdrpp --servidor --puerto [puerto no]

sdrpp --servidor --puerto 12001

Funciones avanzadas y aplicaciones 

Conexión a SDR remotos 

SDR++ puede actuar como cliente para servidores remotos a través de una conexión 

de red, incluyendo SDR++ server y Airspy Spyservers. SDR++ server es simple porque 

está incorporado, y le recomendaríamos que lo utilice cuando configure un receptor 

remoto para su propio uso.

Nota: si SDR++ no puede conectarse a un servidor remoto, puede parecer que no hace 

nada durante 20 segundos antes de apagarse. Este retraso se debe a que algunos 

receptores SDR pueden tardar en ser iniciados por el servidor o a que el servidor remoto 

se ha bloqueado. Ocasionalmente, esto puede causar que SDR++ se cuelgue.

Servidor SDR++ 

SDR++ funcionará como un servidor para proporcionar el flujo IQ a través de una conexión 

de red a otra instancia de SDR++ que se ejecuta en un dispositivo diferente en otro lugar 

de una red - incluso a través de una conexión a Internet. A continuación, puede utilizar el 

cliente SDR++ para trabajar con esa señal de la misma manera que si se tratara de un 

receptor SDR en su propio dispositivo. El servidor se puede ejecutar desde la línea de 

comandos, por ejemplo, en una Raspberry Pi 3 o 4.

En el dispositivo que actúa como servidor tendrás que iniciar SDR++ en modo servidor, 

especificando el puerto de salida del flujo IQ a través de la red. Anota la dirección IP del 

dispositivo. En tu dispositivo tendrás que abrir el puerto y modificar la configuración del 

cortafuegos.

Si te conectas a través de Internet, tendrás que modificar algunos ajustes en tu router: 

tienes que abrir el puerto y dirigir la entrada en ese puerto hacia la dirección IP del 

dispositivo que aloja el servidor SDR++.

Puede iniciar el servidor desde la línea de comandos con

Por ejemplo, para iniciarlo en el puerto 12001
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Puede omitir la configuración del puerto. SDR++ Server se iniciará por defecto en el 

puerto 5259, y el cliente se establecerá en ese puerto también por defecto.

También puede añadir --addr para especificar en qué dirección IP escucha SDR++, en 

caso de que el servidor tenga varios dispositivos de red o conexiones.

En el dispositivo cliente debe

● seleccione SDR++ Server como fuente

● especifique la dirección IP y el puerto del servidor (por defecto es 5259)

● seleccione el tipo de muestra - 'Int8' (8 bit) debería funcionar y dará el mejor 

rendimiento en una red porque reduce los datos a través de ella

SDR++ en su dispositivo cliente ahora tiene control total sobre la configuración de origen 

del receptor SDR en el dispositivo que se ejecuta en el servidor SDR++.

● introduzca el tipo de receptor SDR en "Fuente [REMOTO]".

● seleccione la compresión si dispone de una CPU más potente en su dispositivo 

cliente - esto también puede reducir el ancho de banda de red utilizado

● Seleccione "Conectar".

● Pulse la flecha de inicio

Ahora empezarás a recibir el flujo IQ y, si tu configuración es correcta, podrás utilizarlo 

como si fuera el mismo receptor SDR conectado directamente a tu dispositivo cliente. 

Podrás modificar los ajustes de la fuente, como el AGC y el ancho de banda.

Para desconectarse, deje de recibir en SDR++ y pulse desconectar.

Puede detener el servidor SDR++ cerrando el terminal o el cuadro 'cmd', o pulsando a la 

vez las teclas ctrl + C.

El servidor SDR++ funciona mejor con una buena conexión de red. La señal puede ser 

intermitente en una conexión deficiente, especialmente cuando se utiliza una conexión wifi 

para el servidor o el cliente.
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SpyServer

Puedes controlar receptores SDR que no estén conectados directamente a tu ordenador 

usando SDR++. Esto incluye los receptores SDR que utilizan el software Airspy Spyserver.

El servidor SDR++ puede ser una mejor opción: Spyserver sólo funciona con receptores RTL-

SDR, Airspy y Airspy HF+, mientras que el servidor SDR++ funciona con cualquier receptor 

SDR o protocolo soportado por SDR++. SpyServer no es de código abierto, y tienes 

menos control sobre la configuración de origen del receptor SDR remoto.

Puede configurar el Spyserver en su propia red, pero esta sección trata de cómo conectarse y 

escuchar en lugar de configurarlo.

Puedes encontrar un tutorial sobre cómo configurar un Spyserver en el blog de RTL-SDR.

Para establecer una conexión, seleccione SpyServer en el menú Fuente:

Para escuchar un receptor SpyServer externo:

● Vaya a la lista de SDRs en la red Airspy Spyserver en 

https://airspy.com/directory/

https://www.rtl-sdr.com/rtl-sdr-tutorial-setting-up-and-using-the-spyserver-remote-streaming-server-with-an-rtl-sdr/
https://airspy.com/directory/


79

● Busque un SDR remoto que muestre un símbolo de conexión inalámbrica verde para indicar 
que está libre.

ranuras para que se conecten los usuarios. Haga clic para abrir los detalles del SDR

● Copie la dirección web del SDR, por ejemplo sdr://92.26.30.159:5555

● Abra el menú Fuente en SDR++

● Introduzca la dirección IP del Spyserver SDR (es decir, 92.26.30.159 en el ejemplo 

anterior) en la casilla de la izquierda.

● Introduzca el número de puerto (que aparece después de los dos puntos (:) y 

suele ser 5555, pero puede variar) en la casilla de la derecha.

● En Profundidad de bits de muestreo prueba 'Ulnt8' - esta es la calidad más baja 

pero pasará la menor cantidad de datos a través de tu conexión a internet y te dará 

la mejor oportunidad de una conexión escuchable. Puedes aumentar la 

profundidad de bits cuando estés seguro de que la conexión es fiable, o si tienes 

problemas con UInt8.

● Pulsa "conectar".

● Pulse el botón de inicio en SDR++.

A veces, el audio se entrecorta al principio. Debería estabilizarse, pero experimenta con 

otros ajustes si no lo hace, por ejemplo, la profundidad de bits de muestreo o la 

decimación. Para desconectar, deja de recibir en SDR++ y pulsa disconnect.

Si el receptor SDR al que se conecta utiliza un convertidor ascendente, como "Ham it up", 

tendrá que ajustar el offset (para más detalles, consulte la descripción en la sección 

"Fuente" anterior de esta guía).

Para un receptor de su red doméstica, introduzca la dirección IP de ese servidor.

Si está probando un Spyserver en el mismo ordenador que SDR++, utilizaría 'localhost' o 

127.0.0.1.
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Decodificador M17 

M17 es un nuevo modo de audio digital de código abierto que también utiliza hardware de 

código abierto. SDR++ tiene un módulo para decodificar M17 que puedes añadir desde el 

gestor de módulos. Para ello, nombra el módulo M17 en la parte inferior de la sección de 

menú del Gestor de módulos. Selecciona 'm17_decoder' de la lista desplegable y luego '+' 

para añadir el módulo a SDR++.

Esto añade

- una opción de menú para el descodificador

- un VFO M17 dedicado, que se mostrará en el 

visualizador de espectro

- un nuevo 'sumidero' para la salida de 

audio. Debe asegurarse de que el audio se 

dirige a la tarjeta de sonido que desea 

utilizar.

Cuando encuentre una transmisión M17 el menú M17

mostrará el patrón de la señal (sobre el que puede superponer líneas de referencia) y el 

nombre de la fuente (normalmente el indicativo del radioaficionado).

Servidor de control de plataformas - 
permite que otros programas controlen 
SDR++

El servidor de control del equipo permitirá que 

SDR++ sea controlado por otro programa, como 

gpredict, para escuchar en una frecuencia 

específica, y grabar la señal. Tendrás que alinear los 

ajustes del servidor en SDR++ con los del programa 

para que esto funcione.

Para utilizar Rigctl, por ejemplo, con WSJT-X en el mismo PC que está utilizando para SDR++, 
entonces:
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● En SDR++ establece el servidor rigctl en 'localhost' y el puerto '4532'.

● Si tiene varios VFO, seleccione el que desea que controle el servidor.

● asegúrese de que la opción "Tuning" está marcada
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● inicie el servidor rigctl en SDR++ - pasará de 'Idle' a 'Listening'.

● En WSJT-X cree una nueva configuración y llámela SDR++.

● En la pantalla de configuración de WSJT-X:

○ Establecer Rig a 'Hamlib Net Rigctl'

○ Introduzca el servidor de red como '127.0.0.1:4532'.

○ Seleccione el método PTT como 'CAT'

○ Seleccionar Modo como 'USB

○ Seleccione la operación de división como "Fake It

● Pulsa 'Test CAT' y comprueba que se pone en verde

● Compruebe que SDR++ muestra el estado como "Conectado".

● Pulsa la flecha 'start' en SDR++ para empezar a escuchar

También necesitaría

● un cable de audio virtual (o equivalente en Linux) instalado para encaminar el audio 

desde SDR++ a WSJT-X

● Configuración de audio WSJT-X establecida para recibir audio de esa fuente

● el 'sink' en SDR++ configurado para enrutar el audio de la radio al cable de audio virtual.
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Si quieres que el SDR++ inicie el servidor rigctl al abrirlo, marca la casilla 'Listen on startup'. 

Marca la casilla ' Recording' si también quieres que la salida (normalmente el audio) se grabe 

al mismo tiempo que el SDR++ está siendo controlado por el programa externo (por 

ejemplo durante la duración de un pase de satélite.

Demodulador Meteor 

Puedes añadirlo desde el gestor de módulos. Extrae 

datos de las transmisiones LRPT del satélite 

meteorológico ruso Meteor M2 alrededor de 

137MHz. Los datos necesitan un decodificador 

como 'SatDump' para producir una imagen 

meteorológica.

Desde julio de 2022 ha habido problemas con la 

señal transmitida desde el satélite M2 Meteor. 

SDR++ ha sido modificado para solucionar esto. 

Seleccione 'Broken modulation si Meteor está roto, o 

obtendrá malos resultados. Si Meteor NO está roto, 

NO lo use o obtendrá malos resultados.

Puedes decir que Meteor está roto porque:

1) Hay un pico en la aparición de la señal Meteor en la pantalla FTT / Spectrum - se 

supone que es suave

2) La constelación es anormal, como se muestra aquí.

https://github.com/altillimity/SatDump
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sudo gedit /etc/modules

snd_aloop

Uso de Programas externos con un cable de audio virtual 

Windows

Un cable de audio virtual es una pieza de software que puede tomar una señal de audio 

'canalizada' desde un programa SDR - que normalmente iría a tus altavoces - y en su 

lugar dirigirla a programas que puedan utilizar ese audio. No utiliza cables externos.

De este modo, las señales de audio que contienen datos pueden ser descodificadas por 

un programa más especializado que, por ejemplo, puede descodificar señales de voz 

digitales DMR y M17, CW, radioteletipo (RTTY), fax, FT8 y otros modos de aficionado, 

modos de emisión digital como DAB+ y DRM, datos de satélite, buscapersonas, mensajes 

ADSB y ACARS de aviones, etc.

Puedes descargar un cable de audio virtual gratuito de https://vb-audio.com/Cable/

Linux

Las distribuciones Linux no necesitan un cable de audio virtual, pero pueden lograr lo 

mismo de diferentes maneras.

ALSA es el sistema de sonido nativo de Linux. Puedes añadir 'loopbacks' para hacer esto2. 

Necesitas ir a un terminal y lanzar tu editor de texto favorito como root. Por ejemplo, gedit:

En el editor de texto añada como última línea: -

A continuación, guarda el archivo.

Entonces tendrás al menos 2 salidas de loopback para usar. Puedes seleccionar una de 

ellas, por ejemplo 'hw:Loopback,0' en el módulo 'Sinks' como la salida de audio de la radio 

en lugar de tu tarjeta de sonido. A continuación, puede elegir esto como la entrada en 

cualquier programa basado en Linux que esté utilizando. Esto no funcionará en el sistema 

operativo estándar Raspberry Pi, por lo que debe utilizar una solución PulseAudio.

https://vb-audio.com/Cable/
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2 (fuente) https://www.onetransistor.eu/2017/10/virtual-audio-cable-in-linux-ubuntu.html
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Con PulseAudio puedes crear un módulo-sumidero-nulo en pavucontrol, y luego 

canalizar SDR++ en él a través del sumidero. En la pestaña de grabación, selecciona el 

dispositivo virtual, 'monitor', como entrada para el decodificador u otro programa que 

estés utilizando.

Pulseaudio funciona sobre ALSA. Puedes utilizar Pulseaudio para conseguir lo mismo. Vea 

este tutorial, que fue escrito para la Raspberry Pi pero puede funcionar en otros 
dispositivos Linux.

También puedes

● instalar y utilizar rtaudio

● utilizar un sumidero de red, especialmente si el programa al que lo envías puede utilizar 
UDP/TCP.

Programas

Estas son algunas de las aplicaciones que puedes utilizar con SDR++ y un cable de audio 

virtual. Hay una lista más extensa en el sitio web del blog RTL-SDR.

DMR con DSD+

DMR es un modo de voz digital utilizado en VHF y UHF (a través de señales NFM) por empresas.

walkie-talkies y por radioaficionados. Los usuarios profesionales pueden ser escuelas y 

universidades, redes de vigilancia de comercios, obras de construcción y operadores de 

tranvías y autobuses.

DSD+ puede tomar una señal de audio y decodificar los datos DMR en salidas de voz y 

también puede detectar el código de color y el canal utilizado. La versión gratuita de DSD+ 

también puede decodificar otro modo de voz digital - NXDN. La versión gratuita es 

funcional pero la versión de pago - DSD+ Fastlane - hace más y puede funcionar como un 

programa SDR independiente sin usar SDR++.

Descarga DSD+ o suscríbete a DSD+ Fastlane.

FT8 y otros modos digitales de aficionado con WSJT- X

https://forum.wfview.org/t/virtual-audio-cables-on-raspberry-pi/921
https://github.com/thestk/rtaudio
https://www.rtl-sdr.com/big-list-rtl-sdr-supported-software/
https://www.dsdplus.com/
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WSJT-X le permite decodificar una amplia variedad de modos de datos, incluyendo FST4, 

FST4W, FT4, FT8, JT4, JT9, JT65, Q65, MSK144, WSPR y Echo (señales Tierra-Luna-Tierra). 

La mayoría utiliza banda lateral superior. Todos ellos son modos de señal débil y pueden 

recorrer distancias muy grandes con el equipo adecuado.
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Consulte la sección Control del Aparejo más arriba para más detalles sobre cómo 

controlar la frecuencia que recibe el SDR++ con WSJTX. Para obtener más ayuda hay 

guías de usuario en el enlace de descarga de abajo, y YouTube tiene vídeos sobre la 

configuración y el uso de WSJT-X.

Descargar WSJT-X

Otros modos digitales 

Hay una serie de aplicaciones que pueden descodificar una amplia variedad de modos de 

datos basados en texto a partir de la señal de audio del SDR++: incluyendo RTTY 

(radioteletipo), CW (código morse), fax y SSTV (televisión de barrido lento, en realidad 

imágenes en color).

Fldigi es un programa de código abierto y tiene una lista más pequeña pero igualmente 

impresionante de modos que puede descodificar.

Descargar Fldigi

MultiPSK - apenas hay un modo que no decodifique - todos los anteriores más DStar, 

DMR, ACARS, SITOR, Navtex, Hellschreiber, POCSAG, ADS-B, ACARS y más. Es una 

aplicación bastante compleja para principiantes, y está diseñada para permitir a los 

radioaficionados transmitir así como recibir en algunos de esos modos.

Descargar Multipsk

Descodificar localizadores 

Multimon-ng - es una herramienta de línea de comandos para decodificar aplicaciones 

gratuitas de código abierto para monitorizar POCSAG y FLEX - utilizadas por buscapersonas 
en VHF y UHF. A menudo puedes encontrar una versión en los repositorios de tu distribución 
Linux, o puedes compilar Multimon-ng desde el código fuente. Es ligero

suficiente para funcionar en una Raspberry Pi. También está disponible para Windows. 

Puedes encontrar tutoriales sobre su uso en línea.

Descargar Multimon-ng para Windows

https://physics.princeton.edu/pulsar/k1jt/wsjtx.html
http://www.w1hkj.com/
http://f6cte.free.fr/index_anglais.htm
https://github.com/cuppa-joe/multimon-ng
https://github.com/cuppa-joe/multimon-ng/releases
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PDW es también un monitor de código abierto para POCSAG y FLEX, así como para ACARS: 

las transmisiones de datos de las aeronaves en la banda aérea AM VHF. Utiliza una interfaz 
gráfica y es fácil de usar.

Descargar PDW

Módulos opcionales incorporados 

Existen módulos externos no oficiales para SDR++ que no están incluidos en el paquete de 

instalación pero que pueden ser construidos por usuarios avanzados.

No se muestran aquí los módulos para

● Demodulación de transmisiones Tetra no codificadas

● Control del SDR++ con un Arduino

● Demodulador Inmarsat C

Decodificador de radiosonda plugin

Puede incluir este módulo cuando construya SDR++ desde el código fuente en Linux. Como 

otros plugins de la comunidad, su desarrollo no está actualmente soportado por el equipo 

SDR++. El plugin toma datos de sensores emitidos desde radiosondas como globos 

meteorológicos y traza la altura y la localización.

Puede obtener las instrucciones y el código fuente en:

https://github.com/dbdexter-dev/sdrpp_radiosonde (Foto cortesía de Davide Belloli)

https://www.discriminator.nl/pdw/index-en.html
https://github.com/cropinghigh/sdrpp-tetra-demodulator
https://github.com/d3cker/sdrppcontroller
https://github.com/cropinghigh/inmarsatc
https://github.com/dbdexter-dev/sdrpp_radiosonde
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Solución de problemas

SDR++ funciona sin problemas para la gran mayoría de los usuarios. La lectura de este 

manual puede ayudarle a evitar problemas. Pero la radio definida por software puede ser 

complicada, especialmente para la gente nueva en ella, ¡y hay un montón de 

configuraciones que se pueden hacer mal! Esta es una recopilación de preguntas y 

respuestas sobre los problemas que experimentan algunos usuarios, que esperamos te 

resulte útil.

Puede encontrar más información sobre la solución de problemas en el archivo Léame de 

SDR++ y obtener ayuda de otros usuarios en los canales de ayuda del servidor Discord de 

SDR++.

Problemas de audio

● No tengo audio

● El sonido del SDR++ 'tartamudea' y se interrumpe cuando estoy escuchando una 
emisora

● Tengo problemas con PipeWire en Linux 

Look and feel

https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/blob/master/readme.md
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/blob/master/readme.md
https://discord.com/invite/aFgWjyD
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● Los controles son demasiado grandes/pequeños en mi dispositivo
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Recepción

● Tengo audio pero no hay señal donde debería haberla?

● Hay señales mostradas en la FFT o en la cascada pero mi VFO no se mueve al pico 

cuando hago tap/click para sintonizarlo?

● Tengo señales (por encima de 14MHz) que no 

deberían estar ahí Hardware y configuración

● SDR++ no lista mi receptor SDRPlay como fuente

● Tengo problemas con SDR++ en Windows

● SDR++ no se ejecuta, y sólo veo una ventana parpadear durante un instante

● ¿Cómo puedo restablecer la configuración del SDR++ a la que tenía cuando se instaló?

● Mi SDR++ ha vuelto a la configuración por defecto y ha perdido sus ajustes y/o 

marcadores

● Me preocupa perder mis marcadores de frecuencia almacenados cuando actualice 
SDR++.

● Cuando intento ejecutar SDR++ después de instalarlo en Windows, dice que faltan 

vcruntime140.dll y msvcp140.dll

● SDR++ se bloquea al iniciar un HackRF

No tengo audio

Compruébalo:

● ¿Su receptor SDR está conectado y funciona?

● ¿Has pulsado el botón "Start"?

● ¿Está el control deslizante del volumen suficientemente alto?

● ¿Está bien ajustado el AGC o la ganancia?

● ¿Está marcada la casilla para activar el módulo "Radio" o el VFO que estés utilizando?

● ¿Tienes un 'sink' para la Radio/VFO que estás usando? ¿Está ajustado a "audio" y 

a la salida correcta, por ejemplo, la tarjeta de sonido, y no a un cable de audio 

virtual?

● ¿El control de audio de tu ordenador está silenciado o ajustado al nivel de volumen 
correcto?

El sonido del SDR++ 'tartamudea' y se interrumpe cuando estoy escuchando una emisora
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Esto puede deberse a varias causas:
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● Los recursos de tu dispositivo -como el uso de la CPU- podrían estar cerca del 

máximo. Intenta monitorizar el uso de la CPU con el Administrador de Tareas de 

Windows - usa CTRL+ALT+supr para iniciarlo. Existen equivalentes en otros 

sistemas operativos. Cierra otros programas o aplicaciones.

● Es posible que puedas solucionarlo modificando la tasa de bits en el 'Sink' para el 

VFO que estás utilizando. Intenta cambiarla a un valor diferente como 48000 o 

44100.

● Comprueba que no tienes el silenciador activado.

● Comprueba si lo hace con otras transmisiones - puede que sea la transmisión 

en particular y no el SDR++.

En las distribuciones linux basadas en Debian, normalmente tendrá que aplicar esta corrección.

Tengo problemas con PipeWire en Linux

Algunas personas experimentan la congelación de su audio o artefactos cuando se utiliza 

PipeWire para audio en las distribuciones de Linux. Si ejecuta

export PIPEWIRE_NOJACK=1

antes de abrir SDR++, entonces esto puede detener esto. Alternativamente, puede desactivar el 

cliente Jack por completo y utilizar sólo la capa de audio Pulse.

Los controles son demasiado grandes/pequeños en mi dispositivo

Utilice el control de escala High-DPI para ajustar la configuración de modo que tenga un 

tamaño conveniente para usted. Tendrás que reiniciar SDR++ después de ajustar esto. 

En los dispositivos Android, si elige una escala que hace que la pantalla sea demasiado 

pequeña, por lo que es imposible navegar a la configuración de escala de PPP, a 

continuación, conecte un ratón a través de un cable OTG conectado a su dispositivo.

Tengo audio en mi dispositivo/ordenador pero no hay señal donde debería haberla?

No todas las emisoras emiten de forma continua - sintonice una emisión continua 

conocida, por ejemplo una emisora local o una emisora VOLMET 24 horas. Si sigue sin 

haber señal, compruebe lo siguiente:

● ¿Está conectada la antena?

https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus/discussions/112
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● ¿Está bien ajustado el AGC o la ganancia?
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● Si tienes un dongle RTL-SDR, ¿el muestreo directo está configurado en Q-branch 

(para emisoras por debajo de 28 MHz) o desactivado (para transmisiones en VHF y 

UHF)?

● ¿Has seleccionado la modulación adecuada,  p o r  ejemplo, AM o FM o banda 

lateral inferior/superior, etc.?

● ¿Está configurado el disipador de audio para que emita a los altavoces?

Hay señales mostradas en la FFT o en la cascada pero mi VFO no se mueve al pico 

cuando hago tap/click para sintonizarlo?

Cambia el intervalo de ajuste a uno menor para poder utilizar pasos de ajuste más pequeños.

¿Tengo señales por encima de 14 MHz que no deberían estar ahí?

Este es un problema conocido de los dongles RTL-SDR que funcionan en modo de 

muestreo directo. Repiten o "reflejan" emisoras fuertes por debajo de 14MHz para que se 

sigan recibiendo por encima de esa frecuencia. Esto también puede invertir la banda 

lateral en las señales SSB, por lo que se reciben en la banda lateral inferior en la 

"imagen", cuando el original en la frecuencia correcta está en la banda lateral superior.

Podrías instalar un filtro de paso alto para cortar las señales por debajo de 14 MHz, cambiar a 

un receptor SDR con mejor filtrado o comprar un convertidor ascendente como el "Ham 

it up".

Otra posibilidad es que el receptor esté sobrecargado por las señales intensas de las 

emisoras locales, sobre todo las de FM y AM. Puedes comprar filtros especiales para 

reducirlas. Los receptores SDRPlay incorporan estos filtros y pueden seleccionarse en 

SDR++.

SDR++ no lista mi receptor SDRPlay como fuente

El servicio SDRPlay debe estar instalado y en funcionamiento para que los dispositivos 

SDRPlay sean recogidos cuando se cargue SDR++. Si esto ocurre:

En Windows

1. Asegúrese de que ha seleccionado SDRPlay en el menú Fuente.

2. Espere unos instantes después de que se inicie SDR++ y pulse 'actualizar' en el 
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menú Fuente para ver si aparece el número de serie del receptor. Si eso no 

funciona...

3. Cerrar SDR++
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4. Asegúrese de que tiene instalados los controladores SDRPlay (consulte el Apéndice 1 

para ver los enlaces de descarga) y, a continuación

5. Inicie SDRUno, luego ciérrelo - esto iniciará el servicio SDRPlay

O

6. En el cuadro de búsqueda de Windows, escriba "Servicios" y abra la aplicación.

7. Busque "SDRPlay API Service" en la lista. Haga clic con el botón derecho y seleccione 
"Propiedades".

8. En el cuadro Propiedades

a. cambiar "Tipo de inicio" a automático y

b. si el "estado del servicio" indica que no se está ejecutando, seleccione "Iniciar".

Su receptor SDRPlay debería encontrarse ahora cuando reinicie SDR++.

En Linux, siga las instrucciones y los vídeos para la instalación en el sitio web de 

SDRPlay. Esto implica tanto la instalación de la API como de Soapy SDR .

Tengo problemas con SDR++ en Windows

Puede empezar a analizar problemas con soluciones menos obvias iniciando SDR++ desde la 

línea de comandos y examinando los mensajes cuando SDR++ se inicia para detectar el 

problema.

● En el Explorador de archivos de Windows, vaya a la carpeta en la que ha instalado 
SDR++

● Haga clic con el botón derecho del ratón en el icono de la carpeta y seleccione "Abrir en 
terminal".

● iniciar SDR++ en modo de registro sdrpp.exe -c

En Linux puede simplemente abrir un terminal y escribir el comando sdrpp y los 

mensajes se mostrarán en la ventana del terminal.

Revise los mensajes en pantalla para detectar problemas evidentes, como módulos que 

no se cargan.

SDR++ no se ejecuta y sólo veo parpadear una ventana durante un instante

SDR++ utiliza Open-GL para su visualización. Todos los controladores gráficos modernos 

deberían soportarlo. Actualice los controladores de su tarjeta gráfica a la versión más 

https://www.sdrplay.com/some-guidance-for-linux-and-gnu-radio-users/
https://www.sdrplay.com/some-guidance-for-linux-and-gnu-radio-users/
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reciente.

¿Cómo puedo restablecer la configuración del SDR++ a la que tenía cuando se instaló?
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Con SDR++ cerrado, borre todos los archivos con config.json en el nombre, que 

estén en el directorio donde SDR++ está instalado.

Debería hacer una copia de seguridad de frequency_manager_config.json si desea 

guardar sus frecuencias marcadas.

Cuando SDR++ se reinicie reconstruirá estos archivos.

Mi SDR++ ha vuelto a la configuración por defecto y ha perdido sus ajustes y/o 

marcadores

Esto puede ocurrir si su PC o dispositivo, o la instancia en ejecución de SDR++, se bloquea en 

el momento en que está guardando el archivo de configuración o el archivo del gestor 

de frecuencias. En esas circunstancias, estos archivos pueden corromperse. Esto suele ser 

muy raro. Cuando el SDR se reinicia ve que esos archivos están corruptos y los 

sobrescribirá con una nueva configuración por defecto.

Puedes hacer copias de seguridad periódicas de esos archivos o crear puntos de restauración 

regulares para tu PC o dispositivo, para evitar la pérdida de datos.

Me preocupa perder mis marcadores de frecuencia almacenados cuando actualice 
SDR++.

Si instala una versión más actualizada de SDR++ en la misma carpeta, se sobrescribirán 

algunos archivos de la versión actualmente instalada, pero no se alterará el archivo de 

configuración del gestor de frecuencias. Si le preocupa, puede hacerlo:

● exportar sus listas de frecuencias desde SDR++ para hacer copias de seguridad, o

● Haga una copia de seguridad del archivo frequency_manager_config.json, 

que se encuentra en la carpeta en la que instaló SDR++. Por ejemplo creando 

una copia y renombrándola como algo diferente como 
frequency_manager_old.json

Cuando intento ejecutar SDR++ después de instalarlo en Windows, dice que faltan 

vcruntime140.dll y msvcp140.dll

Estos archivos forman parte de Visual C++ Redistributable para Visual Studio y es 

posible que no estén presentes en su sistema. Para solucionarlo, encontrarás la 
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última versión para tu sistema en Microsoft Visual C++ Redistributable latest 

supported downloads

https://docs.microsoft.com/en-US/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://docs.microsoft.com/en-US/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
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SDR++ se bloquea al iniciar un HackRF

Si también tiene cargado el módulo SoapySDR (no necesariamente activado), se trata de un 

error de libhackrf. Se debe a que libhackrf no comprueba s i  ya está inicializado. Elimine la 

fuente de soapy mediante el gestor de módulos.
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Apéndice 1 - Enlaces a descargas de controladores para 
receptores SDR 

Estos son los enlaces a los controladores de los receptores SDR compatibles:

● Dongles RTL-SDR - https://zadig.akeo.ie/# - no son necesarios porque están 

integrados en SDR++.

● Receptores SDRPlay como el RSP1, RSP1A, RSPdx - 

https://www.sdrplay.com/softwarehome/

● Otros receptores compatibles con SoapySDR

● Receptores SDR Airspy, incluido el Airspy HF+ Discovery - 

https://airspy.com/download/

● Adalm Pluto SDR -. https://wiki.analog.com/university/tools/pluto/drivers/windows

● Dispositivos RFSpace - http://www.rfspace.com/RFSPACE/Support.html

● BladeRF - https://www.nuand.com/win_installers/

● Lime SDRs - https://www.sdr-radio.com/limesdr También hay una guía para instalar los 

controladores en https://wiki.myriadrf.org/LimeSDR-USB_driver_installation

● HackRF - Las guías sobre el desarrollo y uso del HackRF están 

en https://greatscottgadgets.com/sdr/1/.

● SDR SPECTRAN de Aaronia

https://zadig.akeo.ie/
https://www.sdrplay.com/softwarehome/
https://github.com/pothosware/SoapySDR
https://airspy.com/download/
https://wiki.analog.com/university/tools/pluto/drivers/windows
http://www.rfspace.com/RFSPACE/Support.html
https://www.nuand.com/win_installers/
https://www.sdr-radio.com/limesdr
https://wiki.myriadrf.org/LimeSDR-USB_driver_installation
https://greatscottgadgets.com/sdr/1/
https://aaronia.com/downloads/
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Créditos y enlaces SDR++ en línea 

Este manual de usuario está escrito por John Donkersley G0OXO con contribuciones de 

Alexandre Rouma ON5RYZ. SDR++ ha sido creado por Alexandre Rouma.

La reproducción y el uso de esta obra están sujetos a una licencia Creative Commons.  

SDR++ en línea 

https://sdrpp.org 

SDR++ página Github

Contribuye a Ryzerth en Patreon - obtén acceso anticipado a módulos, versiones de Android e 

información.

Siga a SDR++ en las redes sociales:

Whatsthegeek en Twitter Canal 

de Ryzerth en YouTube

SDR++ también tiene un servidor Discord al que puedes unirte para hablar de SDR++ y de 
todo lo relacionado con la radio.

https://sdrpp.org/
https://github.com/AlexandreRouma/SDRPlusPlus
https://www.patreon.com/ryzerth
https://twitter.com/ryzerth
https://www.youtube.com/channel/UCn36Gj2yNhOHJQ7LWmpkHaA
https://www.youtube.com/channel/UCn36Gj2yNhOHJQ7LWmpkHaA
https://discord.com/invite/aFgWjyD

